Y HERCULES

MICRO HERO: Hercules je minimalisticka deckbuildingova hra pro
jednoho hra?e. Je inspirovana 12 ukoly pro Herkula. Hru designoval
Léandre Proust, ilustrace vytvo?il Rémi Leblond a zastitilo ji
vydavatelstvi Grammes Edition. Micro Hero: Hercules nabizi unikatni
strategické dobrodruZstvi oko?en?né humorem a zt?est?nym
vytvarnym stylem, ve kterém se stanete znamym antickym hrdinou.
Hra vynika p?edevsim svym kompaktnim formatem o 55 kartach,
roguelike prvky a vysokou znovuhratelnosti.

Po?et hra??: 1 hra?

Délka: 20-240 minut

Mechaniky: Postupna tvorba bali?ku karet, solo, sprava karet na ruce,
vylepSovani karet, roguelike

Pledge: Dej, kolik das, tzv. Pay What You Want

Kdo jsme?

Grammes Edition, zalozené v roce 2020 Léandrem Proustem a
Adeline Deslais, je francouzské vydavatelstvi specializujici se na
inovativni projekty zam??ené na deskové hry. Léandre a Adeline jsou
zkuSeni odbornici na spravovani kolekci r?znych her, animato?i
hernich akci a v hernim pr?myslu pracuji vice nez deset let. Grammes
Edition dosud vytvo?ilo originalni dila, jako je ?asopis Philimag,
uznavana karetni hra Clash of Decks, mobilni aplikace Acrylogic a
Gamelib Pocket. Grammes Edition vzdy hleda nové napady a nabizi
jedine?né herni zazitky, jez jsou p?istupné vSem.



Uvod: zapomenuty p?ib?h Herkula

Byl jednou jeden mimo?adny tvor znamy jako Lernaeanska Hydra. Na
rozdil od p?ib?h? klasickych legend nebyla Hydra zadnym
krveziznivym bazinnym monstrem, ale genialnim um?icem a
nepopiratelnym mistrem starov?kého divadla. Nebyla to jen oby?ejna
mnohohlava bytost, ale sbirka kreativnich duch? sdilejicich jedno t?lo,
z nichz kazdy se specializoval na svou oblast: psani, inscenaci, hudbu,
kostymy a samoz?ejm? loutka?stvi.

Hydra m?la spalujici vase? pro hrdinské p?ib?hy, ?erpala inspiraci ze
sveho okoli a prom??ovala své nejblizSi p?atele v mytické hrdiny prost
?ednictvim svych p?ib?h?. Mezi nimi byl i Herkules, ktery m?| daleko k
tomu, aby byl obavanym vale?nikem.

Pravdou je, Ze Herkules byl rezisérem loutkového divadla, ktery Hydru
objevil a dal ji prvni p?ilezitost zaza?it. Citic vd??nost k tomu, kdo ji d?
v??oval, vlozila Hydra veSkery sv?j talent do tvorby p?ib?h? o
Herkulovi a prom??ovala tak jeho lidské vlastnosti v nadlidské ?iny.
Jejim mistrovskym dilem byly Herkulovy ukoly - série divadelnich p?ib
?h?, které z jejiho mentora ud?laly legendarniho hrdinu. Hyd?ina
dilna, nachazejici se v jeskyni zdobené freskami, byla kolébkou jeji p?
edstavivosti. Hlavy Hydry spolupracovaly na epickych dilech a
spojovaly své talenty, aby daly vzniknout poutavym p?edstavenim.
Herkules, v této p?vodni verzi, nebyl skute?nym hrdinou, ale jemn? vy
?ezavanou d?ev?nou loutkou, kterou Hydra svymi mnoha hlavami
animovala s tém?? magickou p?esnosti.

Kazda epizoda byla p?edvad?na p?ed publikem fascinovanym ?iny
tohoto fiktivniho Herkula. Divaci se smali, plakali a zatajovali dech,
kdyz hrdina ?elil mytickym tvor?m a plnil nemozné ukoly. Loutky
zobrazujici Nemejského Iva, Erymanthského kance nebo dokonce
samotnou Hydru byly tak jemn? zpracované, Ze na jevisti vypadaly,
jako by ozivaly.

Jak ?as plynul, p?ib?hy z Hyd?iny dilny byly adaptovany a p?em?n?ny



na ustni vyprav?ni. Loutky se staly skute?nymi vale?niky, p?edstaveni
byla interpretovana jako historické kroniky, zatimco Hydra, viziona?sky
um?lec, byla nespravedliv? odsouzena do role monstra zabitého svym

vlastnim charakterem.
Dnes se kone?n? zveda opona pravdy. Hranim MICRO HERO se
stavate sou?asti ziveho um?leckého dila Hydry, jejiz talenty stale
inspiruji odvazné duse. P?ipravte se vstoupit do legendy... A s gracii

manipulovat nitkami osudu!
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Jak hrat?

Hra MICRO HERO: Hercules se hraje ve 12 kolech, z nichz kazde
odpovida jednomu z Herkulovych dvanacti ukol?.

P?ed za?atkem hry si vyberte mini-rozsSi?eni, se kterymi chcete hrat,
pokud n?jaké mate, a poté postupujte podle nize uvedenych pokyn?.

1. Vytahn?te ZkouSku
Zamichejte 12 karet ZkousSek a vytahn?te jednu, abyste ur?ili, které



ZkousSce budete ?elit jako prvni.

2. Umist?te karty Stupnic

Vezm?te karty se stupnici Utoku, stupnici Obrany a stupnici Zivot? a
umist?te je kolem karty Zkousky podle nize uvedenych pokyn?.
-Kartu se stupnici Utoku (?ervend) umist?te vlevo od karty Zkousky
tak, aby ?islo odpovidajici urovni utoku na kart? Zkousky bylo
zarovnano.

P?iklad: Pokud je urove? utoku na kart? Zkousky 4, umist?te kartu se
stupnici Utoku tak, aby ?islo 4 bylo zarovnano s ?islem 4 na kart?
Zkousky.

-Kartu se stupnici Obrany (modrd) u mist?te pod kartu Zkousky, podle
stejné logiky.

-Kartu se stupnici Zivot? (zelena) umist?te vpravo od karty Zkousky,
podle stejné logiky.

3. Vytvo?te sv?j Bali?ek a zamichejte ho

Vyberte 10 karet Techniky, abyste si vytvo?ili sv?j startovni Bali?ek.
Zamichejte tento Bali?ek a umist?te ho pobliz své herni oblasti. Pro
prvni hru doporu?ujeme vybrat: 4x Trénink, 3x Uder a 3x Blok.

4. Vytvo?te Zasobu

Zbyvajicich 6 karet Techniky tvo?i Zasobu. K ni p?idejte 3 karty Zran?
ni. Rozlozte karty v Zasob? podle druhu licem nahoru na viditelné
misto, aby byly karty p?ipravené k p?idani do vaseho Bali?ku b?hem
hry. Karty v Zasob? jsou vzdy na své zakladni arovni.

5. Umist?te kartu Postoje
Umist?te kartu Herkulova Postoje p?ed sebe, na vySku, s jeji stranou
Stance: Supercharged (strana A) licem nahoru.

Poznamka:

VSechny karty licem nahoru (Odhazovaci bali?ek, Ruka, Zasoba)
mohou byt kdykoli b?hem hry prohlizeny. VSechny karty licem dol?
(Bali?ek, Nadchazejici Zkousky) nemohou byt prohlizeny, dokud
nejsou odhaleny.

V Micro Hero ovliv?uje orientace karet hru. Proto je d?lezité byt
opatrny p?i manipulaci s kartami.



V p?ipad? jakychkoli rozpor? mezi kartami a pravidly maji pokyny na
kartach p?ednost p?ed pravidly.

Jakmile jste s t?mito kroky hotovi, jste p?ipraveni za?it hru a p?ekonat
prvni z 12 Zkousek.

HAND

DISCARD PILE ~ DECK

Herni tah

Kazdy vas tah probih& nasledujicim zp?sobem.

1. Dobirani karet
Za?n?te své kolo tim, ze si liznete 5 karet ze svého Bali?ku. Na

kartach Techniky jsou pouzity t?i ikony: ?ervend ikona s me?em
symbolizuje 1 bod Utoku, modra ikona se Stitem ozna?uje 1 bod
Obrany, Zluta ikona s hv?zdou p?edstavuje 1 bod ZkuSenosti.

Pokud je vas Bali?ek prazdny a pot?ebujete si liznout kartu, oto?te sv
?] Odhazovaci bali?ek bez michani, abyste vytvo?ili novy Bali?ek.

Poznamka: Doporu?uje se lizat karty tak, Ze je p?eklapite p?es dlouhy
okraj, aby se zachovala jejich orientace a tim i jejich efekty.



2. Faze planovani

Zahrajte kazdou kartu Techniky ve své ruce, jednu po druhé. Karta
Techniky je rozd?lena na dv? poloviny: horni polovinu a spodni
polovinu. Horni polovina p?edstavuje zakladni arove? karty, ktera ma
slabsi efekt. Jakmile kartu vylepSite (viz 3. Faze vylepSeni), oto?te ji o
180 stup??, aby se odhalila spodni polovina, ktera odpovida jeji
vylepSené urovni a poskytuje vyrazn? siln?jSi efekt.

Zahrané karty umis?ujte tak, aby zakryvaly spodni polovinu p?edchozi
zahrané karty. Po?adi, ve kterém hrajete karty, je kli?ové: efekt kazdé
karty se spusti znovu za kazdou kartu, kterou hrajete po ni.

4™ CARD 5™ CARD
PLAYED PLAYED

P?iklad: Pokud prvni zahrana karta je Uder s jednim bodem Gtoku, tak
tato karta vygeneruje bod? utoku celkem 5: 1 za sebe, a poté +1 za
kazdou dalSi kartu nasledn? zahranou z vaSi ruky v tomto kole. Pokud
zahrajete jinou kartu Uder jako p?edposledni kartu, vygeneruje pouze
2 body utoku, coz ?ini celkem 7 bod? utoku v tomto kole.

Vylep3ena karta Techniky (Uder+, Blok+, Trénink+) generuje 2 body
(misto 1) za kazdou kartu zahranou po ni v tomto kole.

Karty Zran?ni se hraji jako jakakoli jina karta b?hem Faze planovani a
spoust?ji efekty karet zahranych p?ed nimi.



Ak?ni efekt své karty Postoje m?zete pouzit kdykoli b?hem svého tahu
(viz sekce Karta Postoje).

3. Faze vylepSeni

Pro vylepSeni svého Bali?ku m?zete provést kteroukoli z nize
uvedenych moznosti tolikrat, kolikrat chcete. M?Zete zvolit libovolné po
?adi. Podminkou je, Ze se musite vejit do limitu bod? ZkuSenosti,
které jste v tomto tahu ziskali. Na vyb?r mate z nasledujicich
MOoZnosti:

- Nakup: Vezm?te kartu (Techniku nebo PoZzehnani) ze Zasoby a
umist?te ji licem nahoru na vrchol svého Odhazovaciho bali?ku.

- VylepsSeni: VylepSete horni kartu svého Odhazovaciho bali?ku oto?
enim o 180 stup??, aby se odhalila jeji vylepSena verze. Karta, ktera
jiz byla vylepSena, nem?ze byt vylepSena znovu.

- P?edvidani: Umist?te vylepSenou kartu z vrcholu svého
Odhazovaciho bali?ku na vrchol svého Dobiraciho Bali?ku, abyste ji
mohli pouzit hned v p?istim kole.

Kazda karta Techniky nebo Pozehnani ma svou cenu v bodech
ZkusSenosti, ktera je ozna?ena po?tem hv?zd uprost?ed karty. Bez
ohledu na akci (Nakup, VylepSeni, P?edvidani) zavisi cena na typu
vybrané karty: vSechny karty Techniky stoji 4 body ZkuSenosti,
zatimco vSechny karty Pozehnani stoji 8 bod? ZkuSenosti.

B?hem prvniho kola, tj. prvni Zkousky, nem?Zete ziskat kartu
Pozehnani. Na konci kazdeho kola se karta Zkousky, kterou jste prav?
p?ekonali, prom?ni v kartu Pozehnani a p?ida se do Zasoby (mezi
karty Techniky a Zran?ni).
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P?iklad: pokud vygenerujete 13 bod? ZkuSenosti (1), m?zete provést
nasledujici sekvenci vylepseni:

Nakup: Vezm?te kartu Blok (2) za 4 body a umist?te ji na vrchol svého
Odhazovaciho bali?ku (3).

Vylepseni: VylepSete kartu Blok (4) na Blok+ za 4 body, oto?enim o
180 stup?? a ponechanim na vrcholu svého Odhazovaciho bali?ku.
P?edvidani: Umist?te kartu Blok+ (5) na vrchol svého Bali?ku za 4
body, ?imz zajistite, ze si ji v p?istim kole liznete.

Posledni bod ZkuSenosti je ztracen, nevyuzité body se nep?enaseji do
nasledujiciho kola.

4. Faze utoku

Abyste ubrali n?jaké Zivoty aktualni Zkousce, musi byt vase nahromad
?né body Utoku rovny nebo vy33i nez Obranna hodnota této Zkousky.
Kolikrat vas Utok p?evysi jeji Obrannou hodnotu, tolik Zivot? ji



uberete: 1 Zivot, pokud je vas Utok roven nebo vy3si nez jeji Obrana,
2 Zivoty, pokud je vas Utok alespo? dvojnasobkem jeji Obrany, 3
Zivoty, pokud je vas Utok trojndsobkem jeji Obrany, a tak dale. Poté
snizte Zivoty dané Zkousky o odpovidajici po?et.

P?iklad:

Pokud méa Zkouska Obrannou hodnotu 4 a vy méate Uto?nou hodnotu
7, zp?sobite ji ztratu 1 Zivota (7 je vy3si nez 4, ale niz&i nez 8). Pokud
mate Uto?nou hodnotu 13, zp?sobite ji ztratu 3 Zivot? (4, 8, 12).
P?ebyte?né body Utoku se nep?ena3eji do nasledujiciho kola a jsou
ztraceny.

5. Faze obrany

Zkou$ka na vas za(to?i. Jeji Uto?na hodnota odpovida ?islu
uvedenému na jeji stupnici Utoku (?ervend). Pokud je vade Obrana
rovna nebo vy3si nez jeji Uto?na hodnota, Utok Gsp?3n? blokujete.
Pokud je vSak vase Obrana nizSi, utrpite 1 zran?ni. P?idejte kartu
Zran?ni na vrchol svého Odhazovaciho bali?ku, licem nahoru. Pokud
si mate na Odhazovaci hromadku p?idat Zran?ni, ale v Zasob? jiz
zadné neni, okamzit? prohravate hru.

Jakmile je Faze obrany vy?edena, Uto?né hodnota Zkousky se
automaticky zvysi o +1.

P?iklad: ?elite Lernaeanské Hyd?e (ZkouSka Lernaean Hydra). Jeji
Uto?n& hodnota je 3 a vase Obrana je 1. Protoze jeji Uto?na hodnota
je vySsi, utrpite zran?ni. Musite si vzit 1 kartu Zran?ni a umistit ji na
vrchol svého Odhazovaciho bali?ku.

Pokud by v3ak vase Obrana byla 3 nebo vy3si, Utok byste zablokovali
a vyhnuli se jakémukoli zran?ni. V obou p?ipadech se Uto?na hodnota
Hydry zvySi o +1.

Kazda ZkousSka ma navic specialni schopnost, ktera ovliv?uje vasi
strategii pro jeji p?ekonani.

P?iklad: diky své specialni schopnosti Lernaeanska Hydra okamzit? a
trvale zvysi svou Uto?nou hodnotu o +1, kdykoli ztrati jakykoli po?et
Zivot?. ?im vice hlav ji useknete, tim tvrdohlav?jSi se staval!



6. Faze adrzby

Umist?te své zahrané karty do Odhazovaciho bali?ku v po?adi, v
jakém byly zahrany.

Spus?te efekt konce kola karty Postoje.

Karta Postoje

Karta Postoje ma dva typy efekt?: ak?ni efekty a efekty konce kola.
Tyto efekty se m?ni v zavislosti na viditelné stran? (Strana A a Strana
B).

Ak?ni efekty jsou uvedeny v horni ?asti karty Postoje. Pokud je karta
Postoje orientovana na vysku, m?zete ak?ni efekt aktivovat kdykoli b?
hem svého tahu tim, Ze ji naklonite (pooto?ite) a okamzit? pouZzijete
uvedeny efekt. Dokud je karta naklon?na, nem?Zete jiz ak?ni efekt
pouzit.

Efekt konce kola, uvedeny ve spodni ?asti karty Postoje, se
automaticky aktivuje na konci Faze udrzby.

P?iklad s Postojem:

1. VylepSeni na konci kola

Hra? nepouzil ak?ni efekt svého Postoje Stance: It's Raining Cards v
tomto kole, takZe z?stava na vysSku. Efekt Konce Kola se provede
nasledovn?: hra? odhali horni kartu svého Bali?ku, coz je Uder, a
okamzit? ji vylepsi oto?enim o 180 stup??, ?imz se Uder prom?ni v
Uder+. Tato karta Uder+ je pak umist?na zp?t na vrchol Bali?ku, coz
zajiS?uje, Ze siji hra? v p?istim kole lizne.

2. Faze lizani karet na za?atku kola

Na za?atku svého kola si hra? lizne 5 karet. Mezi nimi je karta Uder+,
ktera byla prav? vylepSena a umist?na zp?t na vrchol Bali?ku na konci
p?edchoziho kola.

3. Aktivace a transformace Postoje

B?hem svého tahu se hra? rozhodne aktivovat ak?ni efekt svého
Postoje Stance: It's Raining Cards. K tomu pooto?i kartu Postoje o 90
stup?? a okamzit? si lizne dalSi kartu, ?imz zvysSi po?et karet v ruce na
6. Postoj je po té vracen do pozice na vysku a oto?en na svou stranu
Stance: Supercharged.



4. Pouziti Postoje Stance: Supercharged

P?ed zahranim karty Uder+ hra? pooto?i kartu Postoje Stance:
Supercharged o 90 stup??. Kdyz zahraje kartu Uder+, oto?i ji stejnym
zp?sobem jako p?ipominku, ze bude na konci kola vy?erpana (tj.
vracena do Zasoby na zakladni drovni), jak je uvedeno v efektu tohoto
Postoje.

5. Vy?eseni karty Uder+ a dal$ich karet

Hra? pak zahraje svych zbyvajicich 5 karet po kart? Uder+, ktera
sama 0 sob? zp?sobi 12 bod? Utoku. Diky vyuziti Postoje Stance:
Supercharged je jeji efekt zdvojnasoben, ?imz se celkovy Utok této
jediné karty zvysi na 24. Nakonec, b?hem Faze Udrzby, je pooto?ena
karta Uder+ vy?erpana, tedy vracena do Zasoby.

Poznamka:

- Karta Zran?ni nem?ze byt cilem efektu Postoje Stance:
Supercharged.

- Pokud si liznete dalSi kartu po sveé Fazi Planovani diky Postoji
Stance: It's Raining Cards, p?idejte ji do své ruky. Budete ji muset
zahrat b?hem Faze planovani svého p?istiho kola.

Konec tahu
Jakmile je Faze Udrzby vy?e3ena, za?inate novy tah, vracite se k 1.

/////

konce kola.

Konec kola

Kolo skon?i:

Jakmile karta Zivot? Zkousky dosahne 0 nebo mén?. V tomto p?ipad?
vyhravate toto kolo a p?ekonavate Zkousku. Poté pokra?ujte podle
krok? na konci kola.

Jakmile musite p?idat Zran?ni do svého Odhazovaciho bali?ku, ale v
Zasob? jiz nejsou zadné karty Zran?ni k dispozici. V tomto p?ipad?



okamzit? prohravate kolo i hru.

Po p?ekonani Zkousky dokon?ete nasledujici kroky p?ed za?atkem
dalSiho kola (tj. p?ed podstoupenim dalSi Zkousky):

1. Prom??te ZkouSku v PoZehnani: P?ekonana ZkouSka se prom?ni
v kartu Pozehnani a p?ida se do Zasoby. Od p?istiho kola bude tato
karta k dispozici v Zasob? za uvedenou cenu v bodech ZkuSenosti.

2. Resetujte vylepSené karty na jejich zakladni Urove?: VSechny
vylepSené karty ve vasem Bali?ku oto?te zp?t na jejich zakladni verzi.

3. P?ipravte dalSi ZkousSku: Odhalte dalSi ZkouSku a zvyste jeji po?
et Zivot? o +1 za kazdou p?ekonanou Zkousku od za?atku hry (v
Zasob?, v Bali?ku a pod aktualni Zkouskou, pokud hrajete na hrdinské
nebo mytické arovni obtiznosti).

4. Vyberte si DV? p?ipravné akce (mohou byt stejné):
Vy?erpejte jednu kartu Zran?ni ze svého Bali?ku a vra?te ji do
Zasoby.

Ziskejte jednu kartu Techniky ze Zasoby a p?idejte ji do svého Bali?
ku.

Vy?erpejte jednu kartu Techniky ze svého Bali?ku a vra?te ji do
Zasoby na jeji zakladni urove?.

VylepSete kartu Techniky ve svém Bali?ku oto?enim o 180 stup??.

5. Nastavte svou kartu Postoje do polohy na vysku s jeji stranou
Stance: Supercharged (strana A) licem nahoru. Poté zamichejte sv?j
Bali?ek.

Jakmile jsou tyto kroky dokon?eny, za?n?te dalSi kolo.

Konec hry



Hra kon?i vit?zstvim, kdyz Usp?Sn? p?ekonate vSech 12 po sob?
jdoucich Zkousek, které p?edstavuji dvanact Herkulovych ukol?.
Hra kon?i porazkou, pokud kdykoli b?hem hry musite p?idat kartu
Zran?ni do svého Odhazovaciho bali?ku, ale nem?zete tak u?init,
protoze Zasoba karet Zran?ni je prazdna.

) ADDITIONAL RULSS (

Ukladani hry

Nemusite ?elit vSem 12 Zkouskam v jedné jediné seanci; m?zete hru p
?erusit mezi jednotlivymi ZkouSkami tim, ze pe?liv? ulozite své karty
ve specifickém po?adi, abyste mohli hru pozd?ji znovu za?it, aniz
byste ztratili p?ehled.

Postupujte podle t?chto krok? pro uloZeni karet do jednoho bali?ku:

1. Bali?ek: Za?n?te tim, Ze umistite karty ve svém Bali?ku licem dol?.
2. Postoj: Pouzijte kartu Postoje jako rozd?lova?. Umist?te ji na vrchol
svého Bali?ku.

3. Rezerva: Poté umist?te karty z Rezervy licem nahoru, v?etn? karet
Techniky, Zran?ni a Pozehnani.

4. Nadchazejici Zkousky: Umist?te nedokon?ené Zkousky licem dol?

5. Karty Stupnic a Referen?ni karta: Nakonec umist?te 3 karty

Stupnic (Utok, Obrana, Zivoty) licem nahoru a zakon?ete Referen?ni
kartou na vrcholu bali?ku.

Urove? obtiZznosti



Jakmile poprvé p?ekonate vSechny Zkousky, m?Zete se pokusit je
dobyt na Hrdinské nebo Mytické urovni obtiZnosti.

Hrdinska arove?: Po p?ekonani Zkousky se neprom?ni v Pozehnani
okamzit?. Misto toho z?stava ve h?e pro dalSi kolo, p?i?emz jeji
specialni schopnost se kombinuje se schopnosti Zkousky, kterou se
prav? pokousite p?ekonat. Kazda Zkouska tedy z?stava ve h?e po dv
? po sob? jdouci kola, nez se stane Pozehnanim a p?ida se do
Zasoby. VSimn?te si, Ze je stale povazovana za p?ekonanou Zkousku,
takZe zvy3uje Zivoty nové Zkousky o 1.

Myticka urove?: Tentokrat je to jeSt? horSi! Po p?ekonani Zkousky z?
stava jeji specialni schopnost aktivni po dalsi dv? kola, p?i?emz jeji
efekt se kombinuje s nasledujicimi dv?ma nadchazejicimi Zkouskami.
Kazda ZkousSka tedy z?stava ve h?e po t?i po sob? jdouci kola, nez se
stane Pozehnanim a p?ida se do Zasoby.

Kooperativni mod pro dva hra?e

Kooperativni rezim vyzaduje dv? kopie hry z kolekce MICRO HERO
(dv? kopie stejné hry nebo dv? r?zné hry). Tento rezim vam umoz?uje
pracovat jako tym a p?ekonat 12 ZkouSek kombinaci vasich sil a zdroj
?. Postupujte podle pravidel pro jednoho hra?e s nize uvedenymi
Upravami.

P?iprava

Spole?na Zasoba: Zasoba je sdilena mezi ob?ma hra?i a sklada se z
karet z obou her. Kazdy hra? si vybere 10 karet Techniky pro sv?j
startovni Bali?ek a zbyvajici karty z obou her jsou p?idany do Zasoby,
celkem tedy 12 karet Techniky. Také p?idejte 6 karet T?Zkého zran?ni
do spole?né Zasoby.



Zivoty Zkousky: Zivoty Zkou3ky jsou zdvojnasobeny. Pokud méa
Zkouska 10 Zivot? v reZimu pro jednoho hra?e, bude mit 20 v
kooperativhim rezimu.

Tah Hra?e

1. Faze lizani karet a planovani

Sou?asn? probihajici tahy: kazdy hra? si lizne 5 karet a hraje je
nezavisle, podle stejnych pravidel jako v rezimu pro jednoho hra?e.
Hra?i mohou diskutovat o kartach, které cht?ji hrat, ale jakmile je karta
zahrana, nem?ze byt vracena do ruky.

2. Faze vylepSeni
Sdilené zkuSenosti: hra?i kombinuji své body ZkuSenosti. Spole?n?

rozhoduiji, které karty koupit, vylepsSit nebo umistit na vrchol svych Bali
?k?.

3. Faze atoku

Sdileny Gtok: kdyz hra?i za?nou Gto?it, kombinuji své body Utoku.
Sou?et jejich Uto?nych hodnot se porovnava s Obrannou hodnotou
Zkousky. Utok je pak vy?eSen podle obvyklych pravidel.

4. Faze obrany

Sdilena obrana: Zkouska Gto?i na kazdého hra?e zvlas? s plnou Uto?
nou silou. K obran? hra?i s?itaji své individualni Obranné hodnoty a
poté celkovou hodnotu rozd?li mezi sebe. Poté vy?eSi Fazi obrany
obvyklym zp?sobem.

P?iklad: Zkouska méa Uto?nou hodnotu 7. Hra?i maji individualni
Obranné hodnoty 6 a 2. Se?tou své Obranné hodnoty na celkovych 8.
Poté se rozhodnou rozd?lit tyto Obranné body nasledujicim zp?
sobem: 7 bod? pro hra?e A a 1 bod pro hra?e B. Hra? A ma Obranu 7
proti Utoku 7, zcela odvrati Utok Zkousky a neutrpi zadné zran?ni. Hra
? B méa Obranu 1 proti Utoku 7, neodvrati Gtok Zkousky a utrpi tak
jedno Zran?ni.



5. Faze udrzby

KdyZ hra? musi odhodit své karty, neumis?uje je do svého vlastniho
Odhazovaciho bali?ku, ale do Odhazovaciho bali?ku svého spoluhra?
e.

Konec kola
Kazdy hra? ma p?ed za?atkem dalSiho kola dv? P?ipravné Akce.

Konec hry

- Hra?i vyhraji hru, pokud spole?n? p?ekonaji vSech 12 po sob?
jdoucich Zkousek.

- Hra?i prohraji hru, pokud si hra? musi p?idat Zran?ni do svého Bali?
ku ze spole?né Zasoby, ale zadné jiz neni k dispozici.

Kooperativni rezim Ize hrat jak na Hrdinské Urovni obtiznosti, tak na
Mytické Urovni obtiznosti pro jest? intenzivn?jSi vyzvu.

) MINI-€XPANSIONS {

Mini-rozSi?eni obohacuji vase hry o nové moznosti. M?zete p?idat
jedno nebo vice do kazdé sveé herni seance. Kazda karta mini-rozsi?
eni obsahuje ikonu, kterad usnad?uje jeji identifikaci. Jsou zcela
kompatibilni mezi sebou a mohou byt integrovany jako volitelné
moduly. M?zete je pouzit ve vSech hernich konfiguracich: klasicka hra,
hrdinsk& a myticka urove? obtiznosti, nebo dokonce v kooperativnim
rezimu pro 2 hra?e.

MinirozSi?eni Blood and Bruises (6 karet)



Toto mini-rozSi?eni zavadi zcela novy systém spravy karet Zran?ni,
ktery p?idava do hry v?tSi strategickou hloubku.

P?iprava

Nahra?te set 3 karet Zran?ni novym setem 9 karet Zran?ni: umist?te 3
karty Hlubokého zran?ni na dno bali?ku, 3 karty T?Zkého zran?ni do
st?edu a 3 karty Povrchoveého zran?ni na vrchol.

Pokud hrajete kooperativn? se dv?ma sadami MICRO HERO,
zdvojnasobte po?et karet Zran?ni v bali?ku.

Princip hry

Karty Zran?ni maji efekty, které se uplatni, kdyZ jsou odhozeny:

- Povrchova zran?ni jsou vy?erpana misto odhozeni a vraceji se do
Zasoby, na vrchol bali?ku Zran?ni.

- T?zk& zran?ni z?stavaji v Bali?ku, pokud nebyla vylepSena.

- Hluboka zran?ni zp?sobuji dalsi zran?ni: b?hem Faze Udrzby hra? p
?ida horni kartu z bali?ku Zran?ni do sveho Odhazovaciho bali?ku za
kazdé Hluboké zran?ni, které bylo odhozeno.

Navic nyni m?Zete b?hem Faze obrany utrp?t vice nez 1 Zran?ni. Po?
et utrp?nych zran?ni se rovna rozdilu mezi Utokem Zkousky a vasi
Obranou: kazdy bod Utoku nad vasi Obranou zp?sobi 1 Zran?ni.

KdyZ je karta Zran?ni vy?erpana, umist?te ji zp?t na vrchol bali?ku
Zran?ni v Zasob?. Pokud je bali?ek Zran?ni prazdny a vy musite p?
idat kartu Zran?ni do svého Odhazovaciho bali?ku, prohravate hru.

Po provedeni dvou P?ipravnych Akci mezi dv?ma koly znovu uspo?
adejte bali?ek Zran?ni se zbyvajicimi kartami Zran?ni ze Zasoby:
umist?te Hluboka zran?ni na dno, T?zka zran?ni do st?edu a
Povrchova zran?ni na vrchol.

MinirozSi?eni Athena's Protection (2
karty)



Toto mini-rozSi?eni poskytuje za?ate?nik?m jednodussi seznameni se
hrou diky snadn?j3i Obran? proti Utok?m Zkousky. Pro zkusené hra?e
se stava kli?ovym p?inosem na Hrdinské nebo Mytické urovni
obtiznosti.

P?iprava
Umist?te kartu Shield of Athena vedle své karty Postoje. Umist?te
kartu Obranné stupnice Stitu tak, aby Stit za?inal na 0.

Princip hry

Po kaZdé Fazi Obrany se jakakoli p?ebyte?na Obrana p?ida do Stitu
Athény. Tato Obrana se p?enasi z jednoho tahu do druhého, ale musi
byt utracena, kdyZ Obrana hra?e nesta?i k zablokovani Utoku, i kdyz
jeji utraceni stale nesta?i k tplnému odvraceni Utoku.

Po p?ekonani Zkousky se jakakoli zbyvajici Obrana na Stitu Athény
ztraci: resetujte kartu na 0.

Mezi dv?ma P?ipravnymi Akcemi na konci kola mate nyni novou
moznost: p?idat +5 Obranu ke Stitu Athény ve snaze triumfovat v dal3i
Zkousce.

MinirozSi?eni Hera's Revenge (6 karet)

Zvyste vyzvu p?idanim davky chaosu s timto mini-rozsi?enim, které u
?ini vysledek vasich rozhodnuti nejistym.

P?iprava
Zamichejte 6 karet Hera's Revenge do bali?ku a umist?te ho vedle
karty Zkousky.

Princip hry
Po kazdé Fazi Planovani a t?sn? p?ed Fazi VylepsSeni odhalte horni
kartu z bali?ku Hera's Revenge, aplikujte jeji efekt a poté ji odho?te.



- Pokud odhalenéa karta obsahuje blesk, pooto?te svou kartu Postoje a
spus?te jeji efekt.

- Pokud odhalena karta obsahuje k?iz, odho?te posledni kartu, kterou
jste zahrali b?hem p?edchozi Faze Planovani. Nebude generovat
zadné zdroje pro nadchéazejici Faze (Vylepseni, Utok a Obrana) a p?i
vypo~?tu celkového sou?tu generovaného kartami zahranymi p?ed ni v
tomto tahu se nepo?ita.

- Pokud odhalenéa karta neobsahuje zadny symbol, nic se nestane.

KdyZ je bali?ek Hera's Revenge prazdny nebo jakmile p?ekonéte
Zkousku, zamichejte karty z odhazovaciho bali?ku a vytvo?te novy
bali?ek.

V kooperativnim rezimu se efekt odhalené karty vztahuje na oba hr4?
e.

MinirozsSi?eni Calm and Wrath (4 karty)

Toto mini-rozsSi?eni p?idava dalsi vyzvu zavedenim nové mechaniky,
ktera ud?luje ZkousSce specifické reakce pokazdé, kdyz se zm?ni jeji
Zivoty. P?izp?sobte své Utoky, abyste se vyhnuli nejhor§imu!

P?iprava
Nahra?te kartu Zivot? jednou ze specialnich karet Zivot? podle vaseho
vyb?ru.

Princip hry
Zkouska do?asn? ziskava dalsi body Utoku a/nebo Obrany, jak je
uvedeno na kart? vedle jejich aktuélnich Zivot?.

Kdyz je odhalena nova Zkouska, nahra?te aktualni specialni kartu
Zivot? jinou podle vaseho vyb?ru.



Alternativni Postoj Stance: Omphale (1
karta)

V ?ecké mytologii byla Omfalé kradlovnou Lydie a hrala zvlastni roli v
zivot? Herkula. Po spachani zlo?inu byl Herkules nucen stat se na rok
jejim sluzebnikem. Jedine?nost této epizody spo?iva v obraceni jejich
obvyklych roli: Herkules, obvykle symbol muznosti a hrubé sily, byl p?
inucen nosit Zenské oble?eni a vykonavat domaci prace, zatimco
Omfalé nosila jeho Ivi k?zi a t?imala jeho kyj.

Tato karta zavadi novy zp?sob hrani se specifickymi efekty
alternativniho Postoje.

P?iprava

Vym??te kartu Postoje Herkula za kartu Postoje Omphale. Pokud
hrajete kooperativni hru, kazdy hra? se rozhodne, kterou kartu Postoje
chce pouzit. Hra?i si mohou vybrat stejnou kartu Postoje.

Princip hry

Tato karta se ?idi stejnymi pravidly jako pravidla karty Postoje
popsana v rezimu pro jednoho hra?e. Aplikujete ak?ni efekty p?i pooto
?eni, a efekty konce kola automaticky b?hem Faze Udrzby.

Konec kola
Na konci kola, p?ed provedenim dvou P?ipravnych Akci, se karty
umist?né pod kartou Postoje Stance: Omfale vrati do Bali?ku.
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