


Barabasuv denik 1: Ja jsem Barabas
1647 n.l., Pendle Hill

menuji se Barabas a bydlim v malé vesnicce Pendle Hill. Zijeme v

temnych casech a pripada mi, Ze se svét den ode dne stava temnéjsim.

Jako svédek podivnych a zlovéstnych udalosti, které zacaly suzovat
nas drive poklidny domov, se ujimam tohoto deniku - nikoli jako ucenec
nebo vzdélany muz, ale jako prosty clovék.

Pendle Hill byla vzdy klidnym mistem, skrytym mezi skalnatymi horami
a stinnymi lesy. Tézka prace, udrzba poli a starost o rodinu jsou naplni
nasSich dni. Cykly rocnich obdobi a viile nebes poutaji nas prosty lid. Ale
posledni dobou panuje v nasi komunité neklid, pal¢ivé podezieni, Ze se
néco podivného vzmaha.

S prichodem nového rocniho obdobi jsme si zacali vSimat zmén. Noci
jsou temnéjsi a désivéjsi, vzduch je tézsi. StarSi vypravéji o znamenich
a predzvéstech, o kterych se nikdo neodvazuje mluvit nahlas, a zvésti o

podivnych udalostech se §iti vesnici jako podzimni listi.

Rozhodl jsem se tyto udélosti zaznamenat, nebot’ se obavam, Ze pokud
tak neucinim, budou ztraceny v temnot€, ktera se k nam blizi. Mozna se
na téchto strankach ostatni dozvédi pravdu o tom, co se s nasi vesnickou
déje a co nas Ceka.

P&t mist v Pendle Hill nam bylo vZdy k srdci blizkych. Nagi predkové
jsou pochovani na Hibitové; naSe vira je prohlubovana v Kostele; dési
‘nas Pekelna jama; nase zZivobyti pochazi z Doli; a nasi smrtelnost nam
pripomina Kostnice. Tato mista byla kdysi soucasti naseho kazdodenniho
Zivota, ale jako by nyni skryvala nebezpeci a tajemstvi, ktera tam nikdy
drive nebyla.

udu zapisovat vse, co vidim a slySim, i kdyZ nemam tuSeni, co mé ceka.
zneho se brzy stane. Kéz nas vsechny Btih ochrariuje.
Barabds
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1 x Kniha pravidel

Box ve tvaru knihy s magnetickym zamkem
Vnitfni rozmeéry: 285 x 285 x147 mm

4 x Mésec hrace
1 x MéSec hry 65 x 65 mm
140 x 140 mm

4 x Ritualni knihy trojita vrstva
500 x 280 mm

3 x Zetony knihy kouzel
61 x44.5 mm

5 x Zetony znesvéceni
61 x 44.5 mm

V=

3 x Zetony kultu 3 x Zetony krve
61 x 44.5 mm : 61 x 44.5 mm

40 stran, 280 x 280 mm

4 x Zetony priorit
30 x 28.5 mm

4 x Zetony startovnich
bodd 20 x 14 mm

29 x Zetony kleteb
38 x 3 mm

3 x Zetony bezboZné prizné

30 x 30 mm

1 x Herni plan
560 mm (sloZena 280 x 280 mm)

-

T

1 x Okultismus a Ritudly - pevna vazba N k
60 stran, 280 x 280 mm

4 x Rakev
72 x 39 x 20 mm

40 x Zetony rituald
40 x 2 mm

4 x Bedny
36 x 63 x 20 mm

8 x Karty lokaci
44 x 67 mm

12 x Karty cili

4 x Referencni listy 44 x 67 mm

180 x 280 mm




4 x Zetony pozic

20 x Hibitovni hlina 20 x Kovadlinovy prach 30 x 28.5 mm
d e

13 x 18 mm 20x 12 x 6 mm
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* 20 x Kostni moucka 20 x Sira 10 mm

20 x 6 mm

4 x Zalozka ! i
510 % £/ 32 x Prithledné obaly na karty

\l 44 x 67 mm, 200 mikront

1 x Miniatura Inkvizitora 64 mm \ "
3 x Zeton kletby Stitu Inkvizitora 38 x 3 mm ,\‘ \\‘

8 x Miniatura rolnika
32 mm

20 x Stribro
20x 9 x 6 mm

1 x Miniatura Stromu zatracenych
128 mm

8 x Miniatura Nekromantt 32 mm

8 x Miniatura Cernoknéznikii ' i : | il 3 1 ; 1 x Miniatura Strigly y
A | N Tl ones 1 x Miniatura Eschatose 1 x Miniatura Thanatose .

32 mm 64 mm 64 mm
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PRPRAV A

PRIPRAV A HERNIHO PLANU

Umistéte desku doprostied stolu tak, aby na ni vSichni hraci snadno dosahli.

' Misto pro 3 Zetony knihy kouzel.
Misto pro 3 Zetony krve.
Misto pro 3 Zetony kultu.

Mista pro 5 Zetont znesvéceni, umisténé dle predtisténych instrukci na
hernim planu (Seda barva).

Mista pro Zetony kletby se dvéma rolniky pod kazdym z prvnich tii Zetont
znesvéceni. Pokud hrajete v modulu Inkvizitor, umistéte na né tfi Zetony Stitu
Inkvizitora v poradi, které je vyznaceno na desce (Sedou barvou).

PredtiSténa plocha pro Strom zatracenych. Pokud mate miniaturu Stromu
zatracenych, umistéte ji sem.

o
(3]
o
[10)
(1)
®
®
®

Mista pro umisténi kultisty, kdyZ chcete zvysit svou pozici v Radu bezbozné
prizné.

Misto pro jednu pecet’ z kazdého kultu. Tato mista tvofi Rad bezbozné prizné.
Mista pro 3 Zetony bezbozZné prizné.

Prostor pro oblast lokace. Miniatury, jako jsou kultisté, rolnici a monstra, se
umist'uji do této oblasti nebo do jejiho okoli.

Prostory pro Zetony priorit.

Mista pro karty lokaci. Zamichejte karty lokaci a ndhodné umistéte do kazdé
lokace jednu kartu licem nahoru.

Mista pro umisténi Zetonu kleteb.

Vytisténa ikona suroviny, kterou lokace produkuje.




PRPRAV A
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PRPRAVA OBLASTIHRACE

Vezmeéte knihu rituali svého kultu a otevrete ji pred sebou.
Toto je vase kniha rituali.

AR Voodoo Fd ':“;‘;‘Lh

Spetiebujte X n
Zabijte &

Prostor pro umisténi méSce hrace. ; g Mista pro ritualy. Umistéte kazdy ritual tak, aby odpovidal ikoné predtiSténé

SRS 4 L SR v knize rituali. Kazdy ritudl umistéte stranou nahoru, ktera nema zvyraznény

Prostor pro umisténi rakve, ktera obsahuje vase peceté. SV
nazev cernou barvou.

Prostor pro umisténi bedny se stfibrem. Hru zacinate s 1 stfibrem. : U AT v
Prostor pro suroviny pouZzité k vylepSeni nékterého ze sousednich rituala.

Prostor pro vas ritual monstrozity. Zde umistéte své monstrum. s ; Bl 3 e
; Prostor pro nashromazdéné suroviny. Spottebujte tyto suroviny k aktivaci

Prostor pro vase aktivni kultisty. ZaCindte se 4 aktivnimi kultisty. MiZete ritudld, které vyZaduji suroviny nebo je pouZzijte k vylepSeni svych ritudlu.

ouzivat pouze aktivni kultisty. : A 5 e A | R
P P ¥ Mista pro Ctyti pasivni ritualy. Umistéte kazdy pasivni ritual tak, aby

Prostor pro vase neaktivni kultisty. Zacinate se 4 neaktivnimi kultisty a nikdy odpovidal ikoné predtisténé v knize ritualt. Na kazdy z nich poloZte Zeton
jich nemtZete mit vice. kletby se symbolem vaseho kultu.

Mista pro umisténi kultistti p¥i provadéni rituald.




NG
MESCE HRACU
Kazdy kult ma méSec hrace, kam tajné uklada krev nashromazdénou z rituald,
predevsim z obétovani rolnikt. Hraci se mohou pokusit odhadnout mnoZzstvi krve,

které ziskali ostatni. Nikdy ale nemohou znat presné mnozstvi, protoze pocatecni
mnozstvi krve, se kterym kazdy kult zacing, je tajné. Funguje to takto:

VSechny méSce hrace vypadaji navenek stejné a jsou pripraveny nasledujicim
zpusobem:

Prvni méSec obsahuje 5 krvi a Zeton startovnich bodti oznacujici 0 bodd
poskvrnéni (vitéznych bodd).

V druhym mésci jsou 4 krve a Zeton startovnich bodi oznacujici 1 bod
poskvrnéni (vitézné body).

V dalsim mésci jsou 3 krve a Zeton startovnich bodt oznacujici 2 body
poskvrnéni (vitézné body).

V poslednim mésci jsou 2 krve a Zeton startovnich bodt oznacujici 3 body
poskvrnéni (vitézné body).

Navic dejte do kazdého méSce hrace jeden nahodny Zeton pozice.

Poté se Ctyri sacky zamichaji a nahodné se rozdaji kazdému hraci.

Kazdy hrac tajné spocita krev, se kterou za¢ina. Kazdy hrac si také ponecha v tajnosti
sviij Zeton startovnich bodt. Ten slouzi ke dvéma ticeliim: vyrovnava rizné mnozstvi
pocatecni krve a funguje jako body poskvrnéni (vitézné body), ¢imz udrzuje napéti
az do konce hry.

Poté si hraci vezmou z méSce Zeton pozice. Tento Zeton, viditelny pro vSechny,
oznacuje pozici jejich kultu v Radu bezbozné prizné. Hraci umisti jednu ze svych
peceti na odpovidajici pozici Radu bezboZné prizné vytiSténém na hraci desce. Tyto
Zetony si ponechaji, protoZe na konci hry slouzi také jako body poskvrnéni (vitézné
body), které vyrovnavaji pripadnou nevyhodu pfi startu na nizsi pozici v Radu
bezbozné prizné.

I pri hrach s menSim poctem hraca (dva nebo tfi) je nejlepsi sestavit Ctyfi mésce
hrace a pouzit pouze pozadovany pocet. Zbylé mésce se nepouziji. Timto zptisobem
zlistava pro hrace obtiznéjsi odhadnout startovni body a pocatecni mnozstvi krve
svych soupefi.
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STROM 7 ATRACENYCH

Pri sestavovani Stromu zatracenych postupujte podle pokynii na fotogrdfiich.

O

Vezméte jeden konec Shiry a otocte ho do tvaru pismene U.

Za prvnim tvarem vytvorte tvar obraceného pismene U, vznikne tvar pismene S.

Vezméte delsi konec a prekfizte jej pod prvnim tvarem U.

Delsi konec:provazku prektizte vrchem pres prvni tvar U. Vznikne smycka.
Opakujte krok 3 a 4 ptiblizné 4-6krat.

Vezméte del§i konec a prostrcte jej vytvorenou horni smyckou.

Zatahnéte za spodni konec, aby se horni smycka utahla.

Opratka je vytvorena.

Nasad'te rolnikovi opratku kolem krku.

Utéhnéte uzel. 0

Rolnici nyni mohou viset na Stromu zatracenych.

*Kdy? rolnik visi, miiZete oddelit zakladnu jeho miniatury. '

NG
KARTY CiLU

Béhem pripravy hry zamichejte a rozdejte kazdému hraci 2 karty cild. Kazdy hrac
si své karty tajné precte, jednu si ponecha a druhou odhodi licem doli. Tyto karty
popisuji tajné cile, které byste se méli pokusit dosahnout do konce hry. Po patém
kole jsou vsechny karty cili odhaleny, a pokud hrac splnil sviij cil, udéli se mu
body poskvrnéni. Pokud nastane remiza ve vyhodnocovani cilt, vyhrava ten, kdo
je vySe v Radu bezbo7né prizné. Body poskvrnéni se ziskavaji pouze za sviij cil.
Pokud naptiklad hrac remizuje s jinym hracem, co se tyce velikosti kultd, pak
vitézi hrac, ktery je na vyssi pozici v Radu bezboZné p¥izné.

KARTY UDALOSTI

Volitelny modul

Karty udalosti jsou specialni volitelny modul, ktery 1ze pridat do zakladni hry Dark
Blood. Tyto karty ptinaSeji nova pravidla a acinky, které zpesttuji hru a dodavaji ji
na nepredvidatelnosti. Diky zaclenéni karet udalosti musi hraci prizptisobovat své
strategie v ramci kazdého kola a kaZdé hry, aby co nejlépe vyuZili jejich mocnych
ucinkd.

Upozornéni: Karty udalosti mohou vnést prvek Stésti a nepredvidatelnosti, coz
miZze ovlivnit Cisté soutézni charakter hry. Nékteré efekty mohou zvyhodnovat
urcité herni styly nebo situace a poskytovat hra¢im vyraznou vyhodu. Pokud
davate prednost hfe s minimem Stésti, doporucujeme pouZivat karty udalosti
stfidmé.

Pocinaje druhym kolem, v prvnim kole se karta udalosti netahd, si mizete béhem
faze udrzby vylosovat nahodnou kartu udalosti a umistit ji tak, aby si ji mohli
precist vSichni hraci. Efekt karty trva po dobu kola, ve kterém byla vytazena, a méla
by byt odhozena ihned po fazi znesvéceni. V zavislosti na tom, jak moc chcete,
aby karty udélosti ovliviiovaly vasi hru, se mtiZete rozhodnout, Ze si vytahnete
kartu udélosti na zacatku kazdého kola kromé prvniho, pokud je vSem hracim od
zacatku hry jasné, kolik karet udalosti bude vytazeno a ve kterém tahu. Méjte na
paméti, Ze ¢im vice karet udalosti se rozhodnete tahnout, tim vétsi variabilitu do
herni relace vnesete.

Karty cilil




PRPRAV A
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STRUKTURA HRY

KaZda hra ma pét kol. Kazdé kolo ma étyfti faze.

Faze udrzby
Ve fazi adrzby proved'te tyto kroky v tomto poradi:
1. Nahodné umistéte 4 Zetony priorit. (Strana 11)

2. Z mésce hry nahodné vylosujte pro kazdou lokaci 2 Zetony kletby a umistéte
je do ni. (Strana 11).

. Thned vyhodnotte kletby,. jako napriklad kletby kultu, kletby rolnikd, kletby
se Stitem Inkvizitora. (Strana 12)

4. Umistéte vSechny dostupné rolniky. (Strana 13, kapitola “Umisténi rolnika”)

Faze umisténi

T Beéhem faze umisténi se hraci stfidaji v tazich.

+ Poradi tahfi je zaloZeno na pozici v Radu bezbozné prizné. (Strana 18)

t Kazdy hrac ve svém tahu umisti nékterého ze svych kultisti na libovolnou
dostupnou lokaci.

Faze vyhodnoceni

t Kazda lokalita je vyhodnocena dle poradi Zetonti priorit.

T V kazdé lokaci se hraci stridaji podle poradi dle vétSiny. (Strana 17)
t Prifadte jednoho kultistu k akci a tuto akci vyhodnot'te.

Faze znesvéceni
(V 1. kole tento krok preskocte)

T Misto s nejvétsim poctem peceti bude znesvéceno.

T Probiha drazba lokace. VSichni hraci tajné ptihodi krev. Kazda vaSe pecet se
v této lokaci pocita za 2 krve.

- Hrac s nejvyssim prihozem krve znesvéti lokaci.

Hraci, kteti prohrali drazbu lokace, dostanou zpét ¢ast krve.

Vsechny miniatury kultu, kromé peceti, se vraceji do své knihy rituald.
. VSechny Zetony kleteb se umisti do méSce hry.

VSechny 4 Zetony priorit jsou z lokaci odstranény.

(Pokud se jednd o 5. kolo, znesvétte také misto s prioritou 5, Kostel, ihned poté,
co kult znesvéti misto s prioritou 4).
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CIL HRY
Na konci hry vyhrava kult s nejvétsim poctem bodi poskvrnéni (vitéznych bodit).
Body poskvrnéni ziskavate z rtiznych Zetont ziskanych béhem hry nebo na jejim
konci. Podrobnosti o Zetonech a o tom, jak je ziskat, najdete na Strané 31, kapitola
"Konec hry: Celkovy pocet bodt poskvrnéni.”
VétSina bodt poskvrnéni pochézi ze znesvéceni lokaci, které ziskate tak, Ze
prihodite pfi drazbé lokace nejvétsi mnoZstvi krve, véetné krve z peceti, ¢imz
znesvétite lokaci. (Strana 29, kapitola “Drazba lokace™)
Ritudlem obétovani ziskate krev a ritudlem zkaZeni zvySite své Sance na
znesvéceni lokaci. K provadeéni téchto akci potfebujete kultisty. Cim vice kultisti
mate, tim vice ritualti mtizete provést. Pocet svych kultistti zvySite pomoci ritualu
konvertovani na viru. Nezapomefite, Ze vaSe ritualy se s jejich vylepSovanim
stavaji silnéjsimi, takZe nezapomeiite sbirat suroviny prostfednictvim umist'ovani
kultistt.

KONEC FRY

Hra kon¢i po patém kole, kdy jsou posledni dvé lokace znesvéceny. Kostel

s prioritou 5 je posledni znesvécenou lokaci. Jakmile jsou vSechny lokace
znesvéceny, hraci ziskaji vSechny zbyvajici Zetony a odhali své skryté karty cild a
skryté body poskvrnéni. Sectou své body poskvrnéni a porovnaji celkové soucty.
Hrac s nejvyssim poctem bodt poskvrnéni vyhrava.




Dva Zetony kletby se umisti do lokace s Zetonem priority 2. Zeton kletby oznacujici dva

rolniky se umisti na misto, kde je ikona h¥bitovni hliny, a Zeton kletby s ¢islem 2
na misto, kde je ikona stfibra.

se umisti

Z-ETONY PRIORIT

Na zacatku kazdé faze udrzby nahodné umistéte Ctyri Zetony priorit, které jsou
oCislovany 1 az 4. Zacnéte tim, Ze je poloZite licem dolti, zamichate je a pak je
nahodné prifadite ke konkrétnim lokacim. Kazda lokace oznacuje, kam ma byt
Zeton umistén. Po umisténi odkryjte Zeton a poloZte jej licem nahoru. Béhem faze
vyhodnoceni se poradi feSeni lokaci fidi poradim téchto Zetond priorit. Kostel
je vZdy vyhodnocen jako posledni, protoZe ma na desce trvale vytiStény Zeton
priority 5, takZe na néj nelze umistit Zeton priority.

ZETONY KLETEB

Dale si ve fazi iudrzby z mésce hry ndhodné vylosujte a umistéte 2 Zetony kletby

vedle kazdé lokace. Nejprve je umistéte na levy velky kruh a poté na pravy velky
kruh. Kazda lokace produkuje dvé suroviny. Napriklad Dl produkuje kovadlinovy
prach a stfibro. Typ suroviny, kterou kazda lokace produkuje, je oznacen malym
koleckem s ikonou suroviny.

Mnozstvi téchto surovin, které maji hraci k dispozici, je urceno Zetonem kletby
umisténym ve velkém kruhu, ktery je prilehly kolecku s ikonou suroviny. Tyto

Zetony kletby maji ¢isla od 1 do 4, ktera udavaji mnoZzstvi surovin dostupnych v
kazdém kole.

Meésec hry zpocatku obsahuje pouze Zetony kletby s ¢isly. Pozdéji ve hie budou
pridany dalSi Zetony kletby. Po znesvéceni prvni lokace se do méSce hry vlozi
Zeton kletby se dvéma rolniky, ktery se nachazi na hernim planu pod Zetonem
znesvéceni dané lokace. Zeton znesvéceni ziska hra¢, ktery tuto lokaci znesvétil.
Pokud hrajete s modulem Inkvizitor, prida se do mésce hry také jeden ze tfi Zetont
kletby s krizem. Kromé toho budou kulty v pribéhu hry pouZzivat své ritudly ke
zkazZeni zemé, pricemz do mésce hry umisti své Zetony kleteb ze svych knih ritualt.

Spousténi kouzel

Neékteré efekty vyzaduji spusténi kletby. To znamena, Ze po tahu a vybéru kletby,
kterou chcete spustit, vytesite efekt spojeny s touto kletbou. Kletba kultu umisti
pecet, kletba dvou rolnikti umisti dva rolniky, kletba Stitu Inkvizitora presune
Inkvizitora a ocislované Zetony kletby vds odméni surovinami takového typu,
které dana lokace produkuje a to v poctu, ktery je na nich vytistén. Nékteré Zetony
kleteb se vraci ihned do méSce hry (Strana 12, kapitola "Vyhodnoceni kletby").




VYHODNOCENI KLETBY

Jakmile jsou vSechny Zetony kletby umistény na hraci plose, jsou vyreSeny
nasledujicim zptsobem:

t Ocislované Zetony kletby: Ty ztistavaji na hraci desce a oznacuji mnozstvi
surovin, které dana lokace poskytne v tomto kole.

+ Zeton kletby s rolnikem: Pokud se objevi Zeton kletby se dvéma rolniky,
umistéte na tuto lokaci okamzité dvé miniatury rolnikt. Pokud neni k
dispozici dostatek rolnikii, umistéte jich co nejvice nebo Zadné. Po vyfeseni
vrat'te tento Zeton do méSce hry.

Modul Inkvizitor: Pokud hrajete s timto modulem a objevi se Zeton kletby
Stitu Inkvizitora, umistéte na tuto lokaci miniaturu Inkvizitora a Zeton se
Stitem vrat'te do méSce hry.

Zeton kletby kultu: Pokud se objevi Zeton kletby kultu, umist{ kult na tuto

. lokaci jednu ze svych peceti, imZ tuto lokaci zkazi. Zeton kletby kultu se
poté vrati prislusnému kultu na pravou spodni stranu knihy rituald na volné
misto co nejvice vpravo.

Po vyfeSeni téchto Zetont jsou mista, ktera zabiraly, nyni prazdna. Na
. kazdém z téchto policek je vytisténo Cislo 1, coz znamena, Ze lokace bude
stale produkovat 1 surovinu i bez toho, aby se na ni nachazel Zeton kletby.

TOK TEMNOTY

Nakonec se kazda zkazena lokace stane znesvécenou, coz je indikovano otocenim
karty lokace licem dolti. Na znesvécené lokace lze umistit pouze Zetony kletby
s Cisly nebo s rolniky. Pfi umistovani Zetonu kletby se Stitem Inkvizitora nebo
Zetonu kletby kultu do znesvécené lokace plati zvlastni pravidla:

+ Pokud se chystate umistit Zeton se Stitem Inkvizitora nebo Zeton kultu na
znesvécenou lokaci, Zeton neumistujte a tuto lokaci preskocte.

T Umistéte tento Zeton kletby na dalsi lokaci podle poradi Zetont priorit.

Pokud je i dalsi lokace znesvécend, pokracujte na dalsi, dokud nenajdete
lokaci, kterd neni znesvécend a md volné misto pro tento Zeton.

o -

T Po umisténi tohoto Zetonu kletby pokracujte v umistovani dalSich Zetont
kletby v prvotné zamyslené znesvécené lokaci.

Kostel s vytiSténym Zetonem priority 5 je vZdy posledni lokaci, kterd mtize byt
znesvécena. Pokud jiz Kostel ma Zetony kvtili Toku temnoty a neni zde misto pro
Zeton se Stitem Inkvizitora nebo Zeton kultu, jsou tyto Zetony odstranény ze hry.
Pokud je odstranén Zeton kultu, kult neumistuje pecet, ale misto toho ziskava 1
krev do svého méSce hrace jako kompenzaci. Tento kult je nyni siln€jsi, protoze
mu zustane trvale odhaleny pasivni ritual.

Umisténi ocislovanych Zetoni kletby
Zeton kletby s Cislem lze umistit i do znesvécené lokace. Na obrazku vyse byl
prvni vytazen Zeton kletby s Cislem 2, ktery tam miZeme umistit.

Umisténi Zetonu kletby bez cisla

t Jako druhy byl vytaZen Zeton Démonologa, ktery nelze umistit na
znesvécenou lokaci.

t Miisto toho se umisti do prvni dostupné lokace, coz je levy velky kruh u
lokace s Zetonem priority 3.

Pokracuje umistovani

t Po umisténi Zetonu Démonologa pokracujte v umist'ovani Zetond kletby na
lokaci s Zetonem priority 2.

t Dalsi Zeton jde do pravého kruhu znesvécené lokace (Zeton priority 2), ktery
je stale prazdny.
Pokud ma tento Zeton Cislo nebo rolniky, bude tam umistén.
Pokud se jedna o Zeton se Stitem Inkvizitora nebo kultu, prejde na volné
misto dalsi lokace, kterou je v tomto pripadé pravy kruh u lokace s Zetonem
priority 3.
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UMISTENI ROLNIKU

Posledni krok faze udrzby zahrnuje umisténi vSech dostupnych rolniki, které
predstavuji jejich miniatury. Ve hie je k dispozici celkem osm rolnikd, ktefi jsou
zpocatku vSichni umisténi na hraci desce. Néktefi z nich mohou byt odstranéni
v dusledku obétovani kultistou, zatimco jini mohou byt vraceni v predchozich
krocich v disledku vyhodnoceni Zetonti kletby, které na lokaci umisti dva rolniky.
Zbyvajici rolnici jsou rozmisténi takto: Pocinaje lokaci s Zetonem priority 5, pres 4
atd., jedna miniatura rolnika se umisti na kaZzdou lokaci. Pokud jste podle predeslé
instrukce umistili jiZ na kaZdou lokaci jednoho rolnika, a pofad vam zbyvaji rolnici
k umisténi, zacnéte je opét po jednom umist'ovat od lokace s prioritou 5.

Pro rolniky visici na Stromu zatracenych vsak existuje vyjimka. Rolnici, ktefi jsou
tam umisténi, jsou trvale vyrazeni ze hry, ¢imz se pocet dostupnych rolnik snizi
na méné nez osm.

) Priklad
B Nazadatku je na hraci plochu umisténo vsech 8 rolniki. Béhem kola jsou
Ctyti rolnici obétovani a jsou ponechani vedle hraci desky.
V naésledujici fazi udrzby se do lokace umisti Zeton kletby se dvéma
rolniky. Tato lokace ziska dva ze ¢ty dostupnych rolniki.

|V poslednim kroku faze udrzby, kdy umist'ujete rolniky, mate k dispozici
2 rolniky. Prvniho umistite na lokaci s Zetonem priority 5 (vZdy Kostel)
a posledniho na lokaci, které bude mit Zeton priority 4. Pokud by byl k

dispozici tieti rolnik, umistite ho na lokaci s Zetonem priority 3 atd.

v
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Na lokaci Hrbitov je jiZz umistén Demonolbg.
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Ve svém tahu tam miiZete umistit 2 své kultisty Zkdzonos.

Nekromant po vds umisti 3 své kultisty. Nikdo nyni nemtiZe na
Hrbitov umistit vice kultistl.

N e )

UMISTENI KULTISTU

Ve fazi umisténi se hraci stfidaji v umist'ovani jednoho nebo vice svych kultistd na
lokace. Poradi tahti je urceno pozici v Radu bezbozné prizné, pricemz hrac, jehoz
pecet je na vysSi pozici, hraje prvni, nasleduje dalsi hrac atd.

Pravidla pro umisténi kultistii jsou nasledujici (neplati pro Kostel):

t Prvni umisténi: Pokud v lokaci nejsou zadni kultisté, mtizete tam umistit
pouze jednoho kultistu.

t Druhé umisténi: Pokud zde jiZ jeden kultista je, musite umistit presné dva
kultisty.

t Treti umisténi: Pokud jiz zde jsou tfi kultisté, musite umistit presné tti
kultisty.

+ Zadna lokace nemiiZe mit celkem vice nez Sest kultistti.

Tato pravidla se vztahuji na vSechny kulty bez ohledu na to, ktefi kultisté tam jiz
jsou. To znamena, Ze do lokace, kam jste jiz dfive umistili své kultisty, mizete
umistit dalsi kultisty, vZdy vSak podle vySe uvedenych pravidel pro umisténi. To
znamena, Ze pokud jste na lokaci umistili svého prvniho kultistu, mtizete ve svém
dal$im tahu umistit dalsi dva kultisty, takZe na dané lokaci budete mit fakticky tfi.

Pokud hrac nema zadné kultisty, se kterymi by mohl hrat, vynecha sviij tah a dalsi
hraé v poradi umisti své kultisty. Tento proces pokracuje, dokud vSichni hraci
nemaji Zadné dalsi kultisty k umisténi.

Jako priklad uved'me, Ze jste Zkazonos, jehoz cilem je sbirat hibitovni hlinu ze
hibitova. Pokud se tam jiZ nachazi Démonolog, musite umistit dva své kultisty
Zkazonose, ¢imz ziskate doCasnou vétSinu. Nekromant, hrajici po vas, vsak miize
umistit tfi kultisty a ziskat vétSinu. KdyzZ je nyni na hrbitové Sest kultistd, nikdo
jiny zde jiZ nemtzZe umistovat. Vice o vyznamu vétSiny najdete na strané 17.
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Na misté Kostela je jiz umistén kultista Zkdzonose.

Ve svém tahu tam miize Cernoknéznik umistit jednoho
ze svych kultistil.

Po vds umisti Zkdzono dnoho ze svych kultistii.
Pocet kultisttl, které sem lze umistit, neni omezen.
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KOSTEL

Umistovani kultisti do Kostela se fidi jinymi pravidly.

Béhem svého tahu mutiZete na tuto lokaci umistit pouze jednoho kultistu bez ohledu
na to, kolik kultistii se zde jiz nachazi.

Pocet kultistd, které lze do této lokace umistit, neni omezen. Muzete pokracovat
v umistovani kultistti a prekrocit tak limit 6 kultistt, ktery maji vSechny ostatni
lokace.
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V tomto kole je Kostnice lokaci s Zetonem priority 1. Ta bude vyresena jako prvni.
. ProtoZe nemd zadné kultisty, miiZete pokracovat lokact, kterd md Zeton priority 2.

. Y .
PORADI PRIORIT
Ve fazi vyhodnoceni pridéli vSichni hraci svym kultistim akci. To se provadi

vZdy na jedné lokaci. Vybere se prvni lokace, aktivuji se vSichni kultisté na této
lokaci a pak se prejde na druhou lokaci atd.

Poradi vyhodnoceni je nasledujici:
t Jako prvni bude vyreSena lokace s Zetonem priority 1.

1t Poté lokace s Zetonem priority 2 a tak dale, ve vzestupném poradi podle
priority.

t Posledni lokace, kterou je tfeba vyfesit, je vZdy Kostel.

n = €A TR Y SO e
E Odnimatelné podstavce

)

[; Rolnici maji odnimatelné podstavce, které lze pro zavéseni
na Strom zatracenych sundat.
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sVYZNAM VETSINY

Shromazd’ujete vice surovin: Pokud méte v lokaci vétSinu, mize  {§

vas kultista shromazdit suroviny v dané oblasti jako prvni. VSichni

kultisté mohou sbirat suroviny, ale ten, kdo je sbird jako prvni, jich

ziska vice.

Pouzijte v této lokaci rolniky: Rolnici jsou pro kulty vzécnou -

"surovinou", ktery se hodi ke konvertovéani na viru nebo dokonce k
obétovani. Aktivaci svého kultisty jako prvniho miZete pouzit rolnika
a odeprit ho ostatnim kultdm.

Provadite ritualy na ostatnich kultistech: Misto sbéru surovin nebo =
interakce s rolniky muZete provadét ritudly na ostatnich kultistech

v lokaci. Tato mechanika, , Take That", je temnym a nemilosrdnym
rvkem hry.

Karta lokace: KaZda lokace ma specidlni kartu nabizejici
okamZitou schopnost, ktera je dostupna pouze kultu, ktery v ni

ma vetSinu. Tato schopnost se méni kazdou hru, protoZe béhem
pripravy jsou pfifazeny rtizné karty. Tato variabilita zvySuje
znovuhratelnost. Nl

PORADIDLE VETSINY

V kazdé lokaci se kultisté aktivuji v potradi podle vétSiny. To znamena, Ze jako
prvni se aktivuje kultista, jehoZz pocet kultistti je nejvyssi. Druhy aktivovany
kultista bude ten, jehoZ pocet je druhy nejvyssi, a tak dale. Jakmile je aktivovan
kultista od kazdého hrace, bude aktivovan druhy kultista, jehoZ pocet kultistd je
nejvyssi, atd.

V naSem prikladu jsou na hribitové tfi Nekromanti, dva ZkéazonoSi a jeden
Démonolog. VétSinu maji Nekromanti, po nich nésleduji Zkazonosi a nakonec
Démonolog.

To znamend, Ze prvnim aktivovanym kultistou je Nekromant, poté ZkézonoS a
nakonec Démonolog. Po téchto aktivacich zbyvaji tfi kultisté: dva Nekromanti
a jeden ZkazonoS. Poradi pokracuje a je aktivovan dalSi Nekromant a po ném
Zkazonos. Nakonec je aktivovan posledni zbyvajici Nekromant.

V pripadech, kdy je v lokaci stejny pocet kultistt, je za vétSinu povazovan kult,
ktery je vy3 v Radu bezbozné piizné.

Vezméme si napiiklad Dil, kam ZkazonoS ptivodné umisti jednoho kultistu.
Pozdéji, ve svém tahu, umisti ZkazonoS dalSi dva kultisty, celkem tedy tfi
Zkazonosi v Dole. Kdy# je na tahu Cernoknéznik, umisti tfi Cernoknéznikovy
kultisty podle pravidel pro umistovani, takze v této lokaci je celkem Sest kultistt,
z toho 3 Zkazonosi a 3 CernoknéZnici.

V tomto pfipads, jelikoZ jsou Zkazonosi vyse v Radu bezbozné prizné, se mé za
to, Ze maji v Dole vétSinu.

V nékterych situacich se mtze pocet kultisti pri jejich aktivaci zmeénit, protoze
néktefri mohou byt vyrazeni nebo zabiti. To vSak neméni poradi, v jakém jsou
aktivovani na zakladé pravidla vétSiny.

Predpokladejme napfiklad, Ze jsou 3 Zkazonosi a 3 CernoknéZnici, Zkazonos se
aktivuje jako prvni, pak Cernoknéznik provede rituél, aby eliminoval jednoho ze
dvou zbyvajicich Zkazonost, takZe ziistane 1 Zkazonos a 2 Cernoknéznici, ktefi
budou aktivovani. I kdyZ je nyni Cernoknéznikti vice, dal$im aktivovanym by mél
byt stale Zkazonos, podle pivodniho poradi vétsiny.

. Y .
KARTY LOKACI
Jednim z dutlezitych divodu, pro¢ mit v lokaci vétSinovou prevahu, jsou karty
lokaci. Tyto karty poskytuji dodatecnou schopnost, kterou muze jednou za kolo

pouZzit pouze kult s nejvétsim poctem kultisti v dané lokaci. Tuto schopnost 1ze
pouzit pouze pred aktivaci prvniho kultisty v dané lokaci.




V Bezbozné prizni zpocdtku vedl Zkdzonos, druhy byl Démonolog a tfeti Nekromant.
Nejdrive se o prvni misto prihldsil Démonolog a odsunul Zkdzonose na druhé misto. Poté
se na druhé misto vysvihl Nekromant a odsunul Zkdzonose na treti misto.

'BEZBOZNA PRIZEN

Ne kazdy kult je stejné oblibeny temnymi silami, které uctiva. Jejich postaveni v

oCich téchto mocnosti miZe byt zvySeno hanebnymi ¢iny. Pozice kazdého kultu je
reprezentovana peceti v Radu bezbozné piizné. Béhem faze umisténi jsou kultisté
umisténi podle pozice svého kultu na této stupnici, znamé jako Rad bezbozné
prizné.

Vyssi pozice na stupnici Bezbozné prizné dava kultu velkou vyhodu, protoze
vyhrava vSechny remizy proti kultim niZe na stupnici. Tato vyhoda se uplatiiuje
pfi urCovani poradi vétSiny, pfi vypoctu bodti poskvrnéni (vitéznych bodii) nebo v
jakékoli situaci, kdy je tieba vyteSit remizu. Pokud hrajete s modulem Inkvizitor, je
kult na konci stupnice Bezbozné prizné povazovan za nejnest’astnéjsi a Inkvizitor
mu pri navstiveni lokace odstrani jeho pecet, pokud se zde nachazi.

Navic poradi na stupnici Bezbozné prizné nabizi dodatecné body poskvrnéni
(vitézné body) ziskané na konci hry, pricemz nejvyssi kult ziska 6 bodd poskvrnéni,
druhy 4 body poskvrnéni a treti 2 body poskvrnéni.

Chcete-li stoupat na stupnici Bezbozné prizné, musite ucinit obét' temnym
mocnostem. Prfi aktivaci kultisty jej miZete presunout na libovolnou ze tii
neobsazenych pozic vedle Stromu zatracenych. Pokud jsou vSechny pozice
obsazeny, nemtiZete v tomto kole zvysit svou pozici na stupnici BezbozZné pfizné.

Existuji tri pozice se specifickymi pozadavky:
Nejvyssi pozice: Obétujte rolnika a nabidnéte jednu surovinu (kovadlinovy prach,
sira, kostni moucka nebo hibitovni hlina).

Stredni pozice: Obétujte rolnika a nabidnéte jedno stiibro.
Spodni pozice: Obétujte rolnika a nabidnéte jednu kapku krve.

Pro obétovani rolnika se musi na misté, kde byl vas kultista aktivovan, nachazet
rolnik. Odstrarite z této lokace rolnika a umistéte jej do kruhu, kde je znazornén
Strom zatracenych. Pro nabidnuti suroviny ji musite mit v knize ritualt (v oblasti
surovin v pripadé materialti, v bedné v ptipadé stibra nebo v mésci hrace v pripadé
krve).

Rolnici obétovani u Stromu zatracenych tam trvale zistavaji a béhem faze adrzby
se znovu neobjevuji, ¢imz se pocet dostupnych rolniku trvale sniZuje pfi kazdém
obétovéani. Pokud vlastnite miniaturu Strom zatracenych, muiZete miniatury
rolnikd fyzicky zaveésit.

Kdyz vas kultista obétuje na jedné z téchto tfi pozic rolnika, prohod’te svoji pecet’
na stupnici s tou, kterd je nad vami, ¢imZ postoupite vySe na stupnici BezbozZné
prizné. NemtZete se posunout vyse nez na nejvyssi pozici na této stupnici, ale
muizete i naddle prinaSet obéti, abyste potésili temné sily, ¢imz odeprete svym
nepratelim potencialni pozice a zabranite jim ve sniZeni vaseho postaveni.




SHROMA Z:DOVANI SUROVIN

VylepSovani a provadéni ritualti vyZaduje suroviny, takZe shromazdovani surovin
je klicovym aspektem, ktery nelze podcenovat ani zanedbavat.

Cty¥i hlavni suroviny jsou:

X Kovadlinovy prach: Nachazejici se v Dole.
& sira: Nachaézejici se v Pekelné jameé.

>< Kostni moucka: Nachézejici se v Kostnici.
& Hibitovni hlina: Nachazejici se na Hrbitové.

Kromé toho Kostel umoznuje shromazdovat libovolné kombinace surovin.
Vsechny tyto lokace poskytuji také stiibro, které se vsak nepovazuje za surovinu.
Zatimco nékteti kultisté povazuji rolniky nebo jejich krev za suroviny, oficialné
tak klasifikovani nejsou.

Pri aktivaci kultisty za uCelem sbéru suroviny muzete sbirat pouze jednu ze dvou
surovin, které jsou v dané lokaci k dispozici. Presuite svého kultistu z oblasti
lokace na jeden z Zetont kleteb. Poté ziskate surovinu v mnoZzstvi zobrazeném na
Zetonu.

Pokud napiiklad aktivujete svého Cernoknéznika na hibitové a presunete ho
na Zeton kletby oznaceného cislem "2", ziskate dvé hibitovni hliny. Nasbirané
suroviny umistéte do oblasti surovin v knize rituald, kterd se nachézi ve stfedni
oblasti na pravé strané knihy ritualt.

Ostatni kultisté, vcetné vaSich, se mohou pokusit ziskat dalSi suroviny ze stejné
oblasti. Pokud je Zeton kletby obsazen, presuiite svého kultistu mimo oblast lokace

pobliZ Zetonu kletby a ziskejte pouze jednu surovinu. Vzdy miZzete ziskat jednu
surovinu bez ohledu na to, kolik kultistti nasbiralo stejnou surovinu.

Pokud se v lokaci nenachazi Zadny Zeton kletby, je vychozi hodnota vytiSténa na
desce 1, coz znamena, Ze surovinu muzete stale sbirat, ale ziskate pouze jednu
jednotku.

Pri provadeéni ritudli nebo obétovani rolniki za bezbozZnou prizen u Stromu
zatracenych jsou vasi kultisté odstranéni z lokace a jsou presunuti bud’ do vasi
knihy ritudlt, nebo ke Stromu zatracenych. Pfi ziskavani surovin vsak kultisté v
lokaci zustavaji, takze jsou platnym cilem pro aktivované kultisty po nich, protoze
cilit miZete pouze na kultisty a kulty, které s vami sdileji lokaci.

Poznamka

EMJ;WM;M;
\

Béhem svého tahu miizZete libovolné dvé suroviny
vymeénit za jednu surovinu tolikrat, koelikrat chcete.
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Nekromant aktivuje sveho kultistu, aby provedl ritudl: Voldni hlubin. Ze své knihy ritudlii
vezme Zeton kletby kultu nejvic nalevo a vloZi jej do herniho pytliku. Tato akce odhali
pasivni ritudl Upiri pomsty. Nekromant si precte obé strany Zetonu pasivniho ritudlu a
rozhodne se, kterou stranu pouZije.

Zkazeni zemé vas dovede k vitézstvi. Umisténi pecCeté se
ve féazi znesvéceni pocita za dvé kapky krve a pomtize
vam ziskat body poskvrnéni (vitézné body) potfebné k
vitézstvi ve hre. A co je nejdilezitéjsi, ¢cim drive odhalite
své pasivni ritualy, tim vétsi uzZitek z nich budete mit.
Zacnéte kazit zemi co nejvice jiz od prvniho kola.

je ritual zkaZeni.
Pri aktivaci kultistt je umistéte do knihy rituald na jednu ze dvou pozic sousedicich
s ritudlem zkaZeni.

¢_~<. Ritudly zkazeni -5.9
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Provedenim ritualu zkazeni vezmete jeden ze Ctyt Zetoni kleteb s ikonou kultu z

pozice Uplné vlevo a umistite jej do méSce hry.

To ma t¥i dilezité ucinky:

T Zkazeni lokaci: V dalsi fazi udrzby, kdyz si vylosujete a umistite do kazdé
lokace dva Zetony kleteb z méSce hry, je nyni mozné, Ze bude vylosovéana
vase kletba. Pokud se tak stane, zkazite zemi v dané lokaci, coZ vam umozni
umistit tam svoji pecet’ a vratit kletbu do své knihy rituala.

Odhaleni pasivnich ritualii: VloZenim Zetonu kletby kultu do méSce hry
odhalite pasivni ritudl na pivodnim misté pro tento Zeton kletby. Tato
pasivni schopnost je vom nyni k dispozici k pouZiti. Zeton mé dvé strany a
vy si miiZete okamzité precist obé strany a vybrat si tu, kterd vam nejvice
vyhovuje. Umistéte Zeton zvolenou stranou nahoru. V aktualnim kole
nemuzete stranu zetonu zmeénit. Na zacatku kazdého kola, béhem zacatku
faze Gdrzby, se viak miiZete podivat na obé strany svych pasivnich rituald a
vybrat si, ktera strana bude licem nahoru.

VylepSenim svého ritudlu zkazeni miZzete vyvolat své monstrum, jak je
popsano na strané 21.
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OBLUDNE MONSTRUM %

Kazdy kult méa jedine¢né monstrum, které lze vyvolat provedenim vylepSeného
ritudlu zkazeni. Funguje to takto:

T Kdyz provedete vylepseny ritudl zkazeni, vezméte své monstrum z levé
strany knihy ritualt a umistéte ho na misto, kde byl vas kultista aktivovan.

t Pokud znovu provedete ritual zkaZeni, mtiZete (ale nemusite) prfesunout své
monstrum do nové lokace.

T VaSe monstrum zistavéa po zbytek kola na hraci desce a na konci kola se
spolu se vsemi vasimi kultisty vrati do knihy rituald.

Kdy?Z je vyvolano vase monstrum, je odhalen vas ritual monstréznosti. MiZete

si precist obé strany tohoto ritudlu a rozhodnout, ktera strana bude licem nahoru.

Toto ziistane zachovano, dokud neni vaSe monstrum znovu vyvoléano.

Vs ritual monstréznosti je velmi mocny a mél by se
pouzivat co nejCastéji. Ve vétsiné pripada se vyplati
ritudl zkaZeni co nejdrive vylepsit, abyste ze svého

monstra ziskali co nejvice.

MODUL INKVIZITOR

Doporucujeme tento modul pouZzivat aZ po ditkladném seznameni se s hrou. Modul
Inkvizitor pridava vétsi obtiZznost tim, Ze ,,omezuje* lokace a zvySuje nahodnost
pro ty, ktefi chtéji dalsi zabavu a prekvapeni ve hte.

Modul Inkvizitor obsahuje tfi Zetony kleteb nazvané stit Inkvizitora. Ty se umistuji
na hraci desku pod Zetony kleteb se dvéma rolniky a na jejich potadi nezalezi.

Kdy?Z je lokace znesvécena, do méSce hry se umisti Zeton kletby se dvéma rolniky
a Stit Inkvizitora (strana 30).

Pokud je stit Inkvizitora vytaZen z méSce na lokaci a vyhodnocen, presuiite na tuto
lokaci miniaturu Inkvizitora (strana 12).

Inkvizitor ma dve funkce:

1. Kdyz se Inkvizitor presune na lokaci, okamzité tam zni¢i jednu pecet’.
Zvolte pecet’ toho kultu, ktery je na stupnici Bezbozné ptizné nize. Pecet’
se vrati do vlastnikovy knihy rituald. Pokud je na riznych nebo stejnych
mistech vytazeno vice titi, Inkvizitor tuto akci opakuje pro kazdy Stit.

Inkvizitor zabije posledniho kultistu v kazdé lokaci, ve které se Inkvizitor
nachazi, poté, co provedou jejich akci. Napfiklad pokud je v lokaci Sest
kultistti, posledni kultista se po provedeni akce vrati do knihy ritualti kultu
do oblasti pro neaktivni kultisty, pokud je tam volné misto po shromazdéni
surovin nebo provedeni ritualu.

Pouziti modulu Inkvizitora zvySuje vyznam Bezbozné prizné. Kulty budou

nejen usilovat o to, aby se dostaly vyS na stupnici, ale také se budou snaZzit nebyt
posledni. Navic do hry vnasi prvek ,,podlého hrdinstvi“, kdy se kultisté mohou
obcas obétovat Inkvizitorovi, aby ziskali dileZitou surovinu nebo provedli klicovy
ritudl v klicové lokaci.
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® FAZE VYHODNOCENI €

Konvertovat na viru je klicové, protoZe vam
umozni provést v nasledujicim kole vice akci nez
soupefi. Kromé toho vam na konci hry nejvétsi kult
prinese vice bodt poskvrnéni (vitéznych bodt).

. Y .
KONVERTOVANI NA VIRU &
KaZzdy kult méa jedinecnou metodu, jak posilit své fady, predevSim preménou
rolnikd na kultisty.

Kdyz aktivujete jednoho ze svych kultisti v lokaci, presurite ho do své knihy
ritualti na jednu ze dvou pozic sousedicich s ritualem konvertovani na viru.
Poté provedete ritudl konvertovani na viru a ziskate kultistu. To znamena, Ze
presunete kultistu z jedné ze Ctyf spodnich pozic na levé strané knihy ritualti na
jednu z hornich pozic do oblasti aktivnich kultistt . Tento kultista bude k dispozici
v pristim kole.
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Démonolog

Dohod: X 4 " S 1 v ’ 3
8 ibien Spottebujte jedno stfibro a odstranite z lokace rolnika, abyste ziskali
tiebujte
Tawea - kultistu,

| Odstrarite z lokace rolnika, abyste ziskali kultistu.

Cernokneéznik

Evina
cesta

swsuies  Odstrante z lokace rolnika, abyste ziskali kultistu.

Ziskite §.

A Eidolon

sesees  Odstraiite az dva rolniky ze své lokace, abyste ziskali az dva kultisty.
Ziskite & &

Nekromant

el Spottebujte jedno stfibro a jednu kostni moucku, abyste ziskali
Spotfebujte @ >4

Ziskite & kultistu.

sueiee  Spotiebujte jedno stiibro, abyste ziskali kultistu.

Ziskite &

Zkazonos

Smenwa . SPOtTEDUjtE surovinu vyprodukovanou v této lokaci v mnoZstvi
smfe & urceném Zetonem kletby a odstrarite z lokace rolnika, abyste ziskali
o kultistu.

~ g Adamova

esta Spotfebujte pfesné jednu surovinu vyrobenou v této lokaci a
*@is ®  odstrafite z ni rolnika, abyste ziskali kultistu.




=
OBETOVANI @
Ve fazi znesvéceni potiebujete mnoho krve, abyste vyhral drazbu a byl ten, kdo

znesvéti zkazenou lokaci. Abyste ziskali krev, obétujete rolniky dostupné ve vasi
lokaci.

Pro obétovani aktivujte a presuiite z lokace jednoho ze svych kultistt do své knihy
rituald na jednu ze dvou pozic sousedicich s ritudlem obétovani.

Odstraiite z této lokace rolnika a provedte ritudl obétovani, abyste ziskali krev.
Pokud v lokaci nejsou Zadni rolnici, nemiZete tento ritual provést.

Cernoknéznici obétuji sami sebe, nikoliv rolniky. Funguje to takto:

Aktivujte a presuiite z lokace jednoho ze svych kultistii do své knihy rituald na
jednu ze dvou pozic sousedicich s ritudlem obétovani.

Misto ob&tovani rolnika obétujete CernoknéZnika, kterého jste presunul na pozici
sousedici s ritudlem obé&tovéni. Suroviny za obétovani Cernoknéznika ziskate
ihned. Na konci kola vrat'te obétovaného CernoknéZnika na jednu ze éty¥ spodnich
pozic pro neaktivni kultisty na levé strané své knihy ritudld. Ritual obétovani
Cernoknéznika lze zahajit pouze, pokud mate misto v oblasti neaktivnich kultistti.
Pokud se vam oblast neaktivnich kultistd zcela zaplni vlivem protihrace, ktery
vam néjaké kultisty béhem ritudlu obétovani zabil, presunete na konci kola

obétovaného kultistu do oblasti aktivnich kultistu.

Nekromanti, na rozdil od ostatnich kultti, nedostavaji z obétovani kostni moucku,
protoZe ji proménuji na kultisty. Pokud Nekromant provede tento ritual a nema
neaktivniho kultistu, ziska z ritudlu pouze krev.

Nés’t’astny rolnik ma byt obétovdan.

¢ _~<o Obétniritualy -5

Démonolog
Spottebujte jedno své stfibro a odstrarite z lokace rolnika, abyste
ziskali jednu krev a jednu kostni moucku.

¥ Spotrebujte jedno své stfibro a odstrarite z lokace rolnika, abyste
& ziskali dvé krve a jednu kostni moucku.

Cernoknéznik

1 krev W i o v Uy 4 3 - e
[ Jord Spotiebujte jedno své stribro a odstrarite kultistu, abyste ziskali jednu
Spotiehujte & &

waeex  krev a jednu kostni moucku.

Hromadns SR AR 3 : S
sebovnida Spottebujte jedno své stfibro a odstrarite kultistu, abyste ziskali dvé

Spotiebujte @ &

maceex  krve a jednu kostnf moucku.

Nekromant

hlad v 2 « s ~ P b .
s Spottebujte dvé sva stfibra a odstrarite z lokace rolnika, abyste ziskali
Spotiebujte @ & €

=aese jednu krev a jednoho kultistu.

Spottebujte dvé sva stiibra a odstrarite z lokace rolnika, abyste ziskali
uasee.  dveé krve a jednoho kultistu.

Zkazonos

Spotrebujte tolik surovin, kolik tato lokace produkuje. To je

&'=#= . 7obrazeno na Zetonu kletby s ¢islem, nebo na hernim planu, pokud
Tiseese  zde Zeton kletby neni. Poté z této lokace odstraiite rolnika a ziskejte

jednu krev a jednu kostni moucku.

Obradni ~ & ~ wia . ’ s a . v
= Spotiebujte presné jednu surovinu ziskavanou v této lokaci, pak z ni

Spotiebujte & €

macee  odstrante rolnika a ziskejte dvé krve a jednu kostni moucku

Krev vyhrava hru. Tot vSe.




v
KOUZ-.LA M

Kouzla jsou jedinecné ritudly, které méa kazdy kult k dispozici. S kouzlem sousedi
pouze jedna pozice, a proto muiZete v kazdém kole provést pouze jedno kouzlo.

Zabijeni kultistu

Odstrante nepratelského kultistu a vrat'te ho do oblasti neaktivnich kultistt v
nepratelské knize rituald.

Pokud nejsou v oblasti pro neaktivni kultisty volna mista, presuiite kultistu do
aktivni oblasti. -

Vraceni kultisti
Odstraite nepratelského kultistu a vrat'te ho do oblasti aktivnich kultistl v
nepratelské knize rituald.

Zabitim nebo vracenim nepratelskych kultistti nejenze
odeprete soupefi akce, ale také muiZete uvolnit nimi
obsazené pozice, napriklad pro sbér surovin. Nevahejte
zniCit jejich plany a ovladnout prabéh hry.

| R A A — e

 Cernoknéznik provadejici ritudl voodoo k zabiti nepratelskych kultistt

¢_~<. Ritualy kouzel -5

Démonolog

oren * Spotrebujte jednu ze svych krvi a zabijte nepratelského kultistu ve
% vasi lokaci. Ziskate jednoho kultistu.

ag Posedlost 4 i % ] i, e % { O By
S0P\ Spotiebujte jednu siru a zabijte nepiatelského kultistu ve vasi lokaci.

witapiine | 7iskate jednoho kultistu.

Cernoknéznik

M veodoo . Shotfebuijte jeden kovadlinovy prach a zabijte nepratelského kultistu
Spotiebujte 3

Zabite & ve vasi lokaci.

, Spotrebujte jeden kovadlinovy prach a zabijte az dva nepratelské
nss  kultisty ve vasi lokaci.

Nekromant
MMz Spotiebujte jednu ze svych hibitovnich hlin a vrat'te a7 dva
Spotiebujte Zo i I b ,

e KX nepratelské kultisty ze své lokace.

M@ Pandemie

wesss  Vratte aZ tii nepratelské kultisty ze své lokace.

Zkazonos

"s"’"":“’" Presuiite rolnika ze své lokace do jiné lokace nebo z jiné lokace do
Presuiite

zaed  sveé lokace. Ziskejte jednu surovinu z kterékoli z téchto dvou lokaci.

ag i Presurite az dva rolniky ze své lokace do jiné lokace nebo z jiné
wances  lokace do své lokace. Ziskejte libovolné dvé suroviny z kterékoli z
Ziskate ) bi

#  t&chto dvou lokaci.
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Z-AKLINADLA &
Podobné jako kouzla jsou i zaklinadla jedine¢nymi ritualy pro kazdy kult.
Zaklinadla zdtraznuji jedinecné schopnosti kazdého kultu a nabizeji cenné vyuziti.

¢_~<. Ritualy zaklinadel c>x0

Démonolog

o Spotrebujte jednu ze svych krvi, abyste na toto misto umistili jednu
I ze svych peceti.

g £t Spottebujte jednu siru, abyste na toto misto umistili jednu ze
- spotiebuteds

wmsees  SVyCh peceti.
.y vych p

Cernoknéznik

4 :;E:Eh; Vyberte jednoho nepratelského kultistu ve své lokaci a znicte az tfi
Znicte.

miassow  SUTOViNY libovolného typu z oblasti surovin v knize rituald jeho hrace.

Vyberte jednoho neprételského kultistu ve své lokaci a ukradnéte az tfi
Ukradnéte & & &

mmssemins SUTOVINY libovolného typu z oblasti surovin v knize ritualt jeho hrace.

Nekromant

3’ Acheron
swenie # 3¢ SpOtiebujte jedno své stribro a kostni moucku. Ziskate jednu krev.

Ziskate @

aaenee  Spotiebujte jedno své stiibro. Ziskate dvé krve.

Ziskite & &

Zkazonos

Vytédhnéte z mésce hry dva Zetony kleteb. Vyberte si jeden z nich a ziskejte
& 5™ . suroviny stejného typu, které produkuje lokace, a to v poctu, ktery je zobrazen
v‘??&'ﬁ%@ na vybraném Zetonu. Pfipadné se miZete rozhodnout aktivovat libovolny jiny
vylosovany Zeton, napriklad Zeton svého kultu pro umisténi peceté nebo

Zeton dvou rolnikt pro umisténi dalSich rolniki.

Vytahnéte z méSce hry Ctyti Zetony kleteb. Vyberte si jeden z nich a ziskejte
ety suroviny stejného typu, které produkuje lokace, a to v poctu, ktery je zobrazen
mo86e Davybraném Zetonu. Pfipadné se miiZete rozhodnout aktivovat libovolny jiny
Vyberte jeden aspusfte ho. l ;v wkl d v ,h k l PNy e b
vylosovany Zeton, napriklad Zeton svého kultu pro umisténi peceté nebo

Zeton dvou rolnikt pro umisténi dalSich rolniki. : '




FAZ-E VYHODNOCENI €

Cernoknéznik md v centrdlni oblasti surovin dostatek surovin na
vylepSent ritudlu Carodéjnictvi nebo ritudlu Evina cesta.

Presunete poZadované suroviny do trojuhelniku sousediciho se dvéma ritu
a rozhodnete se vylepsit ritudl Evina cesta na ritudl Eidolon.

dly

~ VYLEPSENIRITUALUY

Kazdy ritual lze vylepsit na silnéjsi verzi. Pro vylepSeni svych ritudli postupujte
podle nasledujicich kroki:

Shromazd’ujte zdroeje: Sbirejte potfebné suroviny do centralni oblasti surovin
v pravé casti knihy ritualt. Kolem této oblasti se nachazi pét trojuhelnikovych
policek, kazdé se tfemi ikonami, které oznacuji suroviny potfebné k vylepSeni
jednoho ze dvou sousednich rituélt.

Proces vylepseni:
Béhem svého tahu mtiZete vylepsit libovolny pocet ritualt, pokud mate dostatek
surovin.

t Presunte poZadované suroviny oznacené ikonami predtisténych na
trojuhelniku do prostoru trojihelniku.

Vyberte si jeden ze dvou sousednich ritualt, ktery chcete vylepsit, otocte jej a
odhalte jeho zadni cast.

Pokud mate dalsi suroviny, mtiZete tento postup zopakovat ve stejném
trojuhelniku a vylepsit druhy sousedni ritual.

Jakmile jsou zdroje umistény do trojuhelniku, nelze je pouzit k jinym tceltim,
vCetné provadeéni rituald, vylepsovani jinych ritualti nebo jejich zniceni ¢i
kréadezi.

Ziskani Zetonu knihy kouzel

Po tplném vylepSeni své knihy ritualt si nezapomeite vzit Zeton knihy kouzel s
nejvyssim dostupnym poctem bodu.

Ritualy jsou zakladem hry. VylepSovani ritualt
pridava hodnotu akcim vasich kultistti, protoze budou
provadeét silnéjsi verze jednotlivych ritudlt. Navic ¢im

vice budete vylepsovat knihu rituald, tim vice bodt

poskvrnéni (vitézné body) ziskate.




PASIVNIRITUALY

zacatku hry jsou tyto ritudly zakryty Zetony kleteb vaseho kultu a ztstavaji

neaktivni. KdyZ provedete ritudl zkaZeni, odstrafite ten Zeton kletby z pasivniho
ritudlu, ktery je nejvice nalevo a vloZte ho do méSce hry. Na rozdil od ostatnich ritualt
nelze tyto pasivni ritudly vylepSovat. MuZete si vybrat, kterou stranu Zetonu chcete
aktivovat a umistit ji licem nahoru do své knihy ritualt. Pasivni ritudl zustava aktivni,
dokud je odkryty, a muzete jej otoCit kdykoliv, kdyZ z néj odstranite Zeton kletby
nebo na konci kazdé faze ddrzby. Pri pristim provedeni ritudlu zkaZeni opét zvolte ten

" réé 4 kult ma ve spodni Casti knihy ritudld 4 oboustranné pasivni ritualy. Na

Zeton kletby, ktery je nyni nejvic nalevo a aktivujte pasivni ritudl pod nim.

Tyto pasivni ritudly jsou ocislovany od 1 do 4, pficemZ kazda troven obsahuje postupné
silngjsi schopnosti. Cim vice Zetonti kultu vloZite do mé3ce hry, tim silngjsi bude vas kult,
protoZe se zvysi Sance, Ze bude béhem faze Gdrzby vytahnut vas Zeton kletby a bud’ ziskate
pecet’ v dané lokaci, nebo bude Zeton kletby vytazen trvale ze hry a vas pasivni ritual zistane
aktivni aZ do konce hry. (Strana 12, kapitola “Tok temnoty”).

¢ <. PASIVNIRITUALY (5N 9

DemMoNoLOG

CERNOKNEZNIK

C Rouhani

Kdyz béhem faze znesvéceni prohrajete drazbu, mizZete presunout

 ORouhdni :
-p&‘gm&f'ﬂg jednu ze svych peceti z lokace, kterd byla znesvécena, na jinou lokaci,
odtudnajinémisto - - ~
© ’ kterd neni znesvécena.

crouent . KdyZ béhem faze znesvéceni vyhrajete drazbu, muzZete presunout
pinaoieietia | jednu ze svych peceti z lokace, ktera byla v tomto tahu znesvécena, na

odtudnajinoulokaci

jinou lokaci, ktera neni znesvécena.

¢ Hanobeni

‘ommsei . Pred drazbou lokace si miiZete vybrat lokaci, kterd neni znesvécena,

Pred drazbou

| Jeeseares @by byla v tomto tahu znesvécena. Nemuzete si vybrat znesvéceni
‘mé bjtznesvécena .
kostela.

g,,.,..i.;.... »  KdyZ do méSce hry vkladate jeden ze svych Zetont kletby, napfiklad
Piivkladani @

| tonticte pri pouziti ritudlu zkazeni, mtZete misto néj vlozit najednou dva své
& Zetony kletby.

@ Dabelska pomsta

Dabelska 3 A Y S ; v,
,@’Pgmﬂj Jste-li napaden jinym kultem, miizete umistit jednu ze svych peceti
ieieumnS,

wusewomans 1A l0kaci; kde doSlo k napadeni, pokud tato lokace neni znesvécena.

& Dt Jste-li napélden jinym kultem, muiZete tahat Zetony kleteb z méSce hry
,;.f;.;,u'.',::;:..m@ tak dlouho, dokud nenajdete jeden Zeton kultu, ktery na vas zattocil

id nenajdete a
@8 T abo dokud neni méSec hry prazdny. Vrat'te tento Zeton do knihy ritualt
jeho majitele. Vratte vSechny ostatni Zetony kleteb do mésce hry.

@ Limbo

b W O G e S SR
~£:m:, -\ Béhem vypoctu vyse prihozu pri drazbé lokace se vaSe peceté pocitaji
sepocitajijako 0 & . e ,
¢+ mmuee jako tFi krve misto dvou.

. Stimbo Na zacatku faze znesvéceni vyberte jeden nepratelsky kult. VSechny
Vsechny 8 zjednoho

aosaimwee,  jejich peceté se pri vypoctu vySe piihozu pri drazbé lokace pocitaji
pouze jako jedna krev misto dvou. :

C Temny pakt

© Temny pakt
Piiziskani pouze

s Kdyz ziskéate presné jednu surovinu jakéhokoli druhu z jakéhokoli
mmeomss  efektu, ziskate jednu dal3i surovinu stejného druhu.

© Temny pakt o v 2o . o v . . ST
upsoismases,. PT1 Spotfebovavani surovin muZete jednu surovinu nahradit jinym

mitete mistonijednou’

eiaa e typem. Tento efekt mtiZete pouzit béhem akce pouze jednou.

G Zatméni

GO Zatméni
Fepenini - PYi vylepSeni ritualu ziskate dvé krve.

oz . KdyZ mate v lokaci vétSinovou prevahu, muZete spotfebovat jednu
Kdyz méte vétsinu,

nienoramacs KTV NA umisténi jedné ze svych peceti. Tento efekt mizete v kazdé
" aumistitsem & . ~ s .
lokaci pouZit pouze jednou za kolo.

@ Oko za oko

Oko .
& zaoko
Jste-linapaden,

Kdyz na vas zautoci nepratelsky kult, utrpi stejny efekt, jaky pouzil
e proti vam.

0Oko
& zaoko

Jstedinapaden,

Jste-li napaden, muzete si vylepsit jeden ze svych rituald, pokud je to
mitzete vylepsitjeden il
* ze svichritualia mozne.

@ Alchymie

@uemyme - KdyZ piihodite krev na znesvéceni lokace, mizete pouZit tfi suroviny
mmsss.  libovolného druhu misto jedné krve. To miiZete udélat kolikrat chcete.
"¢ " Tato schopnost pouZijte pred odhalenim p¥ihoz.

‘@uamie  KdyZ prihodite krev na znesvéceni lokace, mtizete pouzit dvé stfibra
P prihozumizete

ot = misto jedné krve. To miZete udélat kolikrat chcete. Tuto schopnost
pouZzijte pred odhalenim piihozi.




NEKROMANT

Z>KAZ,ONOS

O Zizen po krvi

© Zizefi po krvi
wpameesan,  KAyZ vyhrajete drazbu ve fazi znesvéceni, ziskate jednu krev.

ziskate @

ofieiplni K dy7 béhem faze znesvéceni prohrajete drazbu, ziskate dvé krve
Kdy2 prohrajete drazbu,

aiskite & 6 navic ke krvi, ktera by vam byla normalné vracena.

¢ Kainova cesta
iaf:j;';“ ~ KdyZ se v lokaci objevi Zeton kletby se dvéma rolniky, umistéte do
= této lokace pouze jednoho rolnika a ziskate jednoho kultistu.

Kainova

Kdyz se v lokaci objevi Zeton kletby se dvéma rolniky, neumistujte do
této lokace zZadné rolniky a ziskate jednu krev

&) Pomsta upird
& Pomsta < St ; g ! LI
Ty Kdyz na vas zautoci nepratelsky kult, ukradnéte z jeho méSce jednu

ukradnéte iitoénikovi kreV.

Pomsta
& upird

seummien, K dyZ na vas zautoci nepratelsky kult, znicte dvé krve z jeho méSce.

icte & & itocnika

@ Lilithina hra

Lilithina
e PO Odhaleni vSech prihozli mtiZete sviij pfihoz zménit pfiddnim nebo
0 i prihoz e ~ v ;

odebranim az tfi krvi.

® Lilithina
hra

wwmsies K dyz umistite pecet’, ziskate také jednu krev.

ziskite &

O Tricet kouski stfibra

oMoty KdyZ presunete rolnika pomoci jednoho ze svych ritudl, muiZete
winenecs  ziskat jedno stfibro misto suroviny lokace, kterou byste ziskali

misto S
normalné.

ot % KdyZ si pomoci jednoho z ritualii nebo karty lokace vytahnete Zeton
upumee® | k|etby, muzete misto surovin ziskat tolik stiibra, kolik je uvedeno na
e tomto Zetonu kletby.

GO Urovoros

G2 Urovoros

Pri utraceni surovin miiZete misto poZadované suroviny spotfebovat
Miizete spotiebovat & i B o ot
miso & jedno stribro. Tuto schopnost 1ze pouZit kolikrat chcete.

cumaes . Pri tahdni Zetont kleteb s jednim ze svych ritual nebo kartou lokace
idmeora® mizZete vratit Zeton libovolného neprételského kultu zpét do jeho
o knihy rituald.

@ Peceti apokalypsy

&daps .  Jste-li napaden, muiiZete si z mé&Sce hry vytahnout Gty¥i Zetony kletby.
Jstedlinapaden, mizete

ama0000  Vyberte si jeden z nich a ziskejte tolik surovin z lokace kde doslo k
utoku, kolik udava zvoleny Zeton kletby.

Peteté

4 Jste-li napaden, muzZete presunout az dva rolniky z této lokace na
@ jakoukoli jinou lokaci. Poté ziskate dvé suroviny z lokace, kde do3lo

presunout € €

masaniss  k Uutoku, nebo z lokace, kam se rolnici presunuli. Ziskate suroviny z
lokace, kde jste byli napadeni, i kdyzZ jste Zadné rolniky nepresunuli.

@ Pandoriny darky

Pandofi
®dawo -

ae™ oo . KdyZ presunete alespoi dva rolniky jednim ze svych ritualt na lokaci,
naneznesvécenou

wmsae ~ Kterd neni znesvécend, umistéte na tuto lokaci pecet.

Pandofiny B | , o S e
© day Kdy?Z presunete jednoho rolnika pomoci jednoho ze svych rituali na
e

S znesvécenou lokaci, ziskate 1 krev.

Pasivni ritudly obvykle synergicky spolupracuji s dalSimi
ritualy nebo sbérem surovin. Snazte se je aktivovat pred
pouzitim jiné akce, abyste z nich vytéZzili co nejvic.




Nekromant zkazil Hrbitov tfemi peceti, zatimco Cernoknéznik md
peceteé dveé. To odpovidd 6 krvim, respektive 4 krvim.

s AT MBI

Nekromant ptihodi 4 krve, celkem tedy 10 krvi. Cernoknéznik nabizi
5 krvi, celkem tedy 9 krvi. Nekromant tuto lokaci znesvéti.

DRAZ:BA LOKACE

Faze znesvéceni probiha ve 2., 3., 4. a 5. kole, kdy kulty pfihazuji krev, aby ur¢ily,
kdo znesvéti danou lokaci. V 5. kole budou znesvéceny obé posledni lokace.
Probéhne jedna drazba 4. lokace, po které bude ihned nasledovat dalsi drazba o
znesvéceni kostela.

Urceni lokace:

Identifikujte nejvice zkaZenou lokaci. To je ta, kterd ma nejvice peceti.

V pripadé remizy nebo absence peceti bude znesvécena lokace s Zetonem

nejnizsi priority.

Prubéh drazby:

t Hraci tajné sbiraji krev, kterou shromazd'uji ve svém mésci hrace.

t Hradi se tajné rozhodnou, kolik krve prihodi, pficemz piihazované mnozstvi
vlozi do zaviené dlané a zbytek vrati do svého mésce.

t VSichni hraci soucasné odhali své ptihozy tim, Ze oteviou dlané.

t Za kazdou pecet, ktery ma hrac v lokaci, si k jeho celkovému prihozu
pripocte 2 krve.

Urceni vitéze:

T Porovnejte celkovy prihoz krve vCetné bonusu za peceté.
t Kult hrace s nejvyssim celkovym souctem znesvéti lokaci.
+ V pripadé remizy rozhoduje o vitézi Rad bezbozné ptizné.

 NAVOD

Strategicky naplanujte, kde ptrihazovat a kde prihozy

predstirat. Snazte se prelstit soupefe tim, Ze budete
vyhréavat drazby s minimem krve. I kdyZ posledni dvé
lokace nabizeji vice bodt, nevahejte se pokusit
ziskat Zetony z prvnich lokaci, protoZe vés to muze
stat mnohem méné krve, abyste danou drazbu vyhrali.
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TR ZNESVECENA LOKACE

- Mﬁ%/w = Jakmile je urCeno, ktery kult bude lokaci znesvécovat, postupujte podle
3 " j nasledujicich krokd:
Otocte kartu lokace

t Otocte kartu lokace licem dolii. Tim se schopnost lokace deaktivuje, ¢imZ se
: — stane méné atraktivni pro kultisty.
priuelm?ﬁi?ﬂevin; & + Zetony kleteb v této lokaci se nyni Fidi pravidlem Tok temnoty (viz strana 12).
\ Ziskejte Zeton znesvéceni
t Kult, ktery znesvétil lokaci, obdrzi Zeton znesvéceni.

+ Zetony znesvéceni davaji body poskvrnéni (vitézné body): prvni znesvécena
lokace zarucuje 2 body poskvrnéni, dalSi znesvécena 3 body poskvrnéni atd.

Umistéte Zeton kletby do mésce hry

t Umistéte Zeton kletby (Zeton se dvéma rolniky, a pokud pouzivate modul
Inkvizitora, tak i jeden ze Stitti Inkvizitora), ktery se nachazi pod Zetonem
znesvéceni dané lokace, do mésce hry.

Ztratite prislibenou krev

t Kult, ktery znesvétil lokaci, ztraci veskerou krev, kterou prislibil, a vrati své
peceté do knihy rituald.

Ostatni kulty ziskaji krev zpét

t Kulty, které prohraly drazbu, ziskaji zpét polovinu své prislibené krve
(zaokrouhleno nahoru). Pokud napftiklad ptihodite jednu krev a prohrajete
drazbu, dostanete tuto krev zpét.

Za kazdou ze svych peceti, které se odstrani a vrati do jejich knihy rituald,
ziskaji také jednu krev.

Priklad:

T Nekromant prihodi 4 krve a mé 2 peceté, celkem 8 krvi.

t Zkézonos prihodi 6 krvi a ma 1 pecet, celkem tedy také 8 krvi.

+ Kault, ktery je vyse v Radu bezboZné pfizné, znesvéti lokaci.

Zkazonos vyhraje za predpokladu, Ze je vySe v Radu bezboZné p¥izné:

t Zkazonos ztrati veSkerou prislibenou krev a vrati svoji pecet’ do své knihy
ritudl.

T Nekromant ziska zpét polovinu své prislibené krve (2) plus 1 krev za kazdou
ze svych peceti (2), celkem tedy 4 krve.

Nezapomeiite, Ze krev, kterd vam ztistane v mésci po
posledni drazbé, vam také prinese body poskvrnéni
(vitézné body). Nékdy je nejlepsi strategii primét
souperte, aby prislibil pfili§ mnoho krve.




2 body poskvrnéni za Zeton znesvéceni

+

4 body poskvrnéni za Zeton znesvéceni

+

1 bod poskvrnéni za zZeton kultu

+

3 body poskvrnéni za Zeton
knihy kouzel

B
2 body poskvrnéni za Zeton krve

+

4 body poskvrnéni z Zzetonu
bezbozné prizné

+

1 bod poskvrnéni za Zeton pozice

+

3 body poskvrnéni za Zeton
startovnich bodu

+

2 body poskvrnéni z karty cile

22 bodii poskvrnéni

CELKOVE BODY POSKVRNENI

Na konci hry sectéte nasbirané body poskvrnéni (vitézné body) a urcete vitéze.
Zde je postup, jak ziskat body poskvrnéni:

Znesvécené lokace
Za kazdou znesvécenou lokaci ziskate Zeton znesvéceni s body poskvrnéni v
rozmezi od 2 do 5.

Pocet kultisti
Spocitejte kolik aktivnich kultistd mé kazdy kult. Kult s nejvyssim poctem ziska

a treti kult ziskd 1 bod poskvrnéni. BezboZna prizen rozhoduje, pokud nastane
remiza.

Zetony knihy kouzel

Kult, ktery jako prvni vylepsi vSech pét ritual ve své knize rituald, ziska Zeton
knihy kouzel, ktery udéluje 3 body poskvrnéni, a to ihned po vylepSeni posledniho
ritudlu. Druhy kult obdrzi 2 body poskvrnéni a tak dale. Pokud na konci hry zbyvaji
Zetony knihy kouzel, ziska je kult, ktery ma na konci hry nejvyssi pocet vylepSenych
ritudld. Bezbozna prizen rozhoduje pfi remize.

Zetony krve

Porovnejte krev zbyvajici v méSci kazdého kultu. Kult s nejvétSim poctem
zbyvajici krve ziska Zeton krve, ktery udéluje 3 body poskvrnéni, a tak dale.
Bezbozna prizen rozhoduje pfi remize.

Zetony bezbozné prizné

Vase pozice v Radu bezbozné p¥izné vam ziska vyznamné mnozstvi bodii
poskvrnéni. Kult na nejvyssi pozici obdrzi Zeton bezbozné prizné, ktery udéluje 6
bodt poskvrnéni, a tak dale.

Zetony pozice

JelikoZ jsou kulty na zacatku hry nahodné umistény na stupnici BezboZné prizné,
je nyni toto vyrovnano body poskvrnéni, které jsou uvedené na jejich Zetonu
pozice.

Zetony startovnich bodi
Nahodné rozdélené Zetony startovnich bodti kompenzuji kulty, které zacinaly s
menSim mnoZstvim krve, a nabizeji dodatecné body poskvrnéni.

Karty cili

Karty skrytych cili nabizeji dodatecné body poskvrnéni, pokud se podarilo
dosahnout cilii na nich popsanych. Sectéte vSechny ziskané body poskvrnéni a
zjistéte, kdo vyhral.

A7 do konce hry nikdy nevite, kdo bude vitézem. Diky mechanismtim dohanéni
obvykle zvitézite jen s tésnym rozdilem. Proto se nikdy nevzdavejte a bojujte o
kazdy bod. Vitézstvi mize byt blize, nez si myslite.

A
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NAST AVEN HERNIHO PLANU PRO SPOLUPRACI

0 Misto pro 3 Zetony knihy kouzel. bezbozné prizné.

9. Misto pro 3 Zetony krve. @ Na tyto tfi policka umistéte kapku krve, ktera vam pfipomene, Ze pokazdé,
i e kdyz poveésite rolnika, musite kromé surovin zaplatit navic krev.
e Misto pro 3 Zetony kultu. yan p

9‘ Misto pro miniaturu Inkvizitora. @ N o poli¢ka musi kazdy kult umistit jednu pecet’ a vytvorit tak Rad

Na tato dvé policka umistéte po jednom Zetonu kletby se dvéma rolniky pod bezbozné prizné. Hraci spolecné rozhodnou, kam ma byt na stupnici Radu
druhy a tfeti Zeton znesvéceni. Poté na né v uvedeném poradi umistéte dva umisténa pecet kazdého hrace.

zetony kletby se stity. Policka pro 3 Zetony bezboZné ptizné nechte prazdna; v reZimu spoluprace je

Misto pro 5 Zetonli znesvéceni, umistéte je, jak je uvedeno na obrazku ve nelze pouzit.

StquCh Sedina desce. Prostor pro oblast lokace: Miniatury, jako jsou kultisté, peceté, rolnici,

e Z mésce hry vyjméte nasledujici o¢islované Zetony kleteb: 1, 2, 3 a 4, monstra nebo Inkvizitor, jsou umistény do této oblasti nebo jejiho okoli.
zamichejte je a polozte licem dold na druhy, tieti, Ctvrty a paty Zeton
znesvéceni. Ty budou pouZzity pozdéji béhem faze znesvéceni. K prvnimu
Zetonu znesvéceni neni prifazen Zadny Zeton kletby.

@ Prediistena plocha pro Strom zatracenych. Pokud méte miniaturu Stromu @ Prostor pro umisténi Zetond kleteb.
~ zatracenych, umistéte ji sem.

@ Prostor pro Zetony priorit.

: ; Mista pro karty lokace. Zamichejte karty lokace a nahodné umistéte do kazdé
Q Tti mista pro umisténi kultistd, kdyZ chcete zvysit svou pozici v Radu lokace jednu.




RE Z-IM SPOL UPRACE

V rezimu spoluprace hraji 2-4 hraci proti Inkvizitorovi. Vasim spole¢nym cilem
je nasbirat dostatek bodd poskvrnéni, abyste tispésné zkazili vesnici, zatimco se
Inkvizitor a jeho armada rolniki snazi prekazit vaSe zlovéstné plany. Kazdy hrac
si vybere kult a po Givodnim nastaveni za¢ne umist'ovat své kultisty, jako by se
jednalo o kompetitivni hru Dark Blood. Ale pozor, v tomto hernim mo6du maji
schopnosti i rolnici, coZ mze mit ni¢ivé nasledky!

CiL HRY

Pro vyhru v rezimu spoluprace v Dark Blood, musite nasbirat dostatecny pocet

bodti poskvrnéni podle poctu hract.

Pocet hracu: ) 3 4

Bodii poskvrnéni: 15 18 20

Body poskvrnéni mizete ziskat splnénim nasledujicich ukolt:
1. Znesvécenim lokaci - V kazdé lokaci ziskate uvedeny pocet bodli poskvrnéni.

2. Sbiranim Zetonu knihy kouzel, krve a kultu - kazdy z téchto Zetond vam prida
3 body poskvrnéni. Vice informact o tom, jak tyto Zetony ziskat, najdete ve
Zvlastnich pravidlech.

Obétovanim rolnikd u Stromu zatracenych - Za kazdého rolnika, kterého
uspésné obétujete u Stromu zatracenych, ziskate 1 bod poskvrnéni.

Maximalni pocet bod poskvrnéni, které muzete nasbirat, je 34 (9 z Zetont knihy
kouzel, krve a Zetont kultu, 8 za obétovanych rolnikti a 17 z Zetonti znesvécenti).

NAST AVENI SPOLUPRACE

Kazdy hrac si zvoli kult podle svého vybéru, vezme si svou knihu ritult, své
kultisty a monstrum a sestavi je jako obvykle s niZze uvedenymi rozdily.

Nepouzivejte méSec hrace, protoZe mnozstvi krve kazdého hrace je verejna
informace.

Umistéte pasivni ritudly tak, jak je zndzornéno na obrazku, nemuzete je
. otocCit, kdyZ odstranite Zeton kletby:.

Kazdy hrac zacina s 1 krvi a 1 stfibrem.
Z mésce hry vyjmeéte nasledujici ocislované Zetony kleteb: 1, 2, 3, 4.

~ Zamichejte tyto Zetony kleteb. PoloZte je licem dolt na druhy, tfeti, ctvrty a
paty Zeton znesvéceni. Ty budou pouZity pozdéji béhem faze znesvéceni. K
prvnimu Zetonu znesvéceni neni ptifazen Zadny Zeton kletby.

Umistéte Zetony kletby se Stitem Inkvizitora, jak je znazornéno na obrazku
pripravy, na.Zetony kletby se dvéma rolniky.

Umistéte vSechny ostatni Zetony kleteb do mésce hry.

Dva hraci odeberou své Zetony kletby nejvice vlevo a vloZi je do mé&Sce hry.
Porad'te se jako tym a rozhodnéte, ktefi hraci tuto akci provedou.

V mésci hry by nyni mélo byt celkem 10 Zetona kleteb: 1 Zeton se Stitem, 1
Zeton se dvéma rolniky, 6 zbyvajicich Zetond s Cisly a 2 Zetony kultu.

Umistéte vSechny karty lokaci jako obvykle.
Umistéte vSechny rolniky jako obvykle.

K
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Strana pasivnich ritudlii pouZivanych pro spoluprdci.

. . Y .
Z-VLASTNIPRAVIDLA
Zetony kleteb, které jsou umistény nad Zetony znesvéceni, predstavuji skrytou
hodnotu, ktera se pricita k obtiZnosti drazby, takze ve fazi znesvéceni budete
muset pocitat a prihazovat s ur€itym rizikem. Otocte je licem nahoru aodhalte
jejich hodnotu poté, co vSichni hraci béhem féze znesvéceni prihodi. Cislo
na Zetonu kletby se pricte k obtiZnosti drazby dané lokace. Po odhaleni téchto
Zetonu kleteb je pridejte dovnitf mésce spolu s Zetony pod danym Zetonem
znesvéceni.

ObtiZnost drazby lokace se vypocita takto: sectéte ¢islo na Zetonu kletby +
body poskvrnéni napsané na Zetonu znesvéceni + pocet hract + pripadnou krev
uloZenou na Zetonu znesvéceni. Pokud hodnota vaSeho spolecného piihozu
prekroci obtiZznost drazby, ziskavate Zeton znesvéceni. VSichni hraci vyhravaji
a prohravaji drazby spolecné.

Hraci pri znesvéceni lokace prihazuji spolecné. Spojte veskerou krev, kterou
chcete prihodit od vSech hraci, a prictéte hodnotu krve peceti v dané lokaci; to
je hodnota vaseho spolecného prihozu.

Kdyz hraci vyhraji nabidku, vSechny nabidky krve jsou ztraceny a vSechny
Sigily jsou vraceny do jejich knih rituélt, stejné jako v soutézni hte.

Kdyz hraci vyhraji drazbu, vSechny prihozy krve jsou ztraceny a vSechny
peceté jsou vraceny do prislusnych knih rituld, stejné jako v kompetitivni hre.
Kdyz hraci prohraji drazbu, kazdy hrac dostane zpét polovinu krve, kterou
prislibil v kolektivnim pfihozu, vZdy zaokrouhleno nahoru. Zaroven ziskavaji
jednu krev za kaZdou svoji pecet, ktera je odstranéna a vracena do jejich knihy '
ritudld. ; P
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Rolnici umisténi a presunuti pomoci Zetonu se dvéma rolniky.

+ Zeton kletby se dvéma rolniky presune dva rolniky na misto, kde se objevil
nasledujicim zptisobem: Nejprve zkontrolujete, zda jsou k dispozici néjaci

- rolnici, a umistite je na lokaci, kde se objevil Zeton kletby se dvéma rolniky,
a pokud jste nepresunuli dostatek rolniki, vezmete si zbytek z lokace s

kletby se dvéma rolniky. Tento postup opakujte, dokud neumistite dva rolniky
nebo dokud vam nedojdou lokace.

Rolnici jsou pro viechny ticely a efekty povaZovani za nepratelské kultisty
a rolniky. Pokud by vam efekt nafidil zabit nebo vratit jednoho nebo vice
nepratelskych kultistd, docasné odstranite ze hry tolik rolnik.

. Obétovani rolniktl u Stromu zatracenych stoji 1 krev navic.
Kdyz hraci prohraji drazbu lokace, stane se tato lokace posvécenou.

Umisténim Zetonu znesvécené lokace na horni stranu karty lokace ji oznacite
jako posvécenou lokaci.

" Rolnici na posvéceném misté nemohou byt obétovani u Stromu zatracenych a
kartu lokace jiz nelze aktivovat.
Zetony Kkletby se Stitem Inkvizitora a se dvéma rolniky jsou pro viechny
Ucely a ucinky povazovany za nepratelské Zetony kleteb.
Kdyz vam schopnost nafizuje znicit suroviny jiného hréace, ziskejte tyto
suroviny ze spolecné zasoby (banku) a umistéte je do blizkosti své knihy
ritudlt. Pri dalSim sbéru surovin z lokace ziska kterykoli hrac také 1 z téchto
surovin.
Kdyz vam schopnost nafizuje krast suroviny, ziskejte misto toho dany pocet
surovin ze spolecné zasoby.

Ve zbytku pravidel se fid'te stejnymi pravidly jako pfi béZné he.

Zetony milniki
Zetony knihy kouzel, krve a kultu funguji v reZimu spolupréce jako milniky a

jsou udéleny okamzité po splnéni podminky jednim z hracd. Po splnéni milniku

nelze tyto body ztratit, ani kdyZ dana podminka jizZ nebude v budoucnu splnéna.
Zeton knihy kouzel: Hraci, ktery si jako prvni vylepsi viechny své ritudlyje
udélen tento Zeton.
Zeton krve: Hrac, ktery nasbira 10 krvi, ziska tento Zeton.

Zeton kultu: Hrac, ktery ovlada vsech 8 svych kultistd, ziska tento Zeton.

Pravidla aktivace rolniku

Hraci aktivuji své kultisty jako obvykle podle pravidel o vétSinové prevaze

a bezbozné ptizni. Poté, co vSichni hraci vyhodnoti svého prvniho kultistu,
aktivuje se také rolnik. Pro aktivaci rolnika umistéte jeho miniaturu na volné
misto pro ritual zaklinadla do knihy rituald hréace, ktery je na posledni pozici v
Radu bezbozné piizné. Pokud je toto misto obsazeno, umistéte rolnika na misto
pro ritudl kouzla. Pokud jsou obsazena obé mista, presune se rolnik khraci,
ktery je vySe v Radu bezbozné piizné. Kdy? je rolnik umistén do mista pro
ritudl zaklinadla nebo kouzla, okam?Zité se aktivuje efekt zaklinadla nebo kouzla.
Pokud jsou vSechna mista obsazena, rolnik se neaktivuje.

Kdyz rolnici aktivuji zaklinadla a kouzla

t Pokud by zaklinadlo nebo kouzlo zptisobilo, Ze rolnik ziska krev, pridejte tuto
krev k dalsi drazbé lokace.

T Pokud by efekt umistil pecet’, pridejte k dalsi drazbé lokace 2 krve.

Rolnici mohou krast a nicit suroviny jiného hrace v dané lokaci, ale nikdy je
nemohou sbirat. VZdy se zaméruji na hrace v dané lokaci, ktery ma nejvice
surovin.

Rolnici nemohou ziskavat kultisty, jiné rolniky ani suroviny; tyto efekty jsou
ignorovany.

Pri tahani Zeton mohou rolnici vracet Zetony hrace do prislusné knihy
ritualt.
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Pohyb a akce Inkvizitora

t Kdyz provedete jakoukoli akci zahrnujici rolnika, Inkvizitor se posune o
jednu lokaci bliZe k mistu, kde se akce odehrala. Pokud naptiklad obétujete
rolnika v lokaci 1 a Inkvizitor se nachazi v lokaci 3, presune se Inkvizitor
do lokace 2. Tato akce probéhne predtim, nez vyresite efekt, takze rolnik, se
kterym budete interagovat, je stale v lokaci, coZ Inkvizitorovi umoZni znicit
pecet’ a zabit tohoto kultistu, pokud je poslednim kultistou, ktery na daném
misté ptsobi. KdyZz posledni kultista provede akci, musi mit Inkvizitor v
lokaci Zeton se Stitem nebo rolnika, aby tohoto kultistu zabil.

~8 Pokud Inkvizitor pti svém pohybu prochazi lokaci, kde se nachazi alespon
jeden rolnik nebo Zeton se Stitem Inkvizitora, znici v této oblasti pecet’.

Inkvizitor zabije posledniho kultistu v lokaci, ve které se nachazi, poté, co
provede svou akci, pokud je v dané lokaci alespori jeden rolnik nebo Zeton se
Stitem.

Zeton se Stitem Inkvizitora znemoZiiuje ziskavani suroviny v lokaci, ve které
se objevi. Ovlivnéna surovina je pouze ta, na které se objevi Zeton se Stitem.

Schopnosti, které vraceji nepratelské Zetony, mohou tento Zeton vratit do Inkvizitor se piesune do lokace 2 poté, co kultista interaguje s rolnikem, znici pecet
meésce hry a umoznit tak obnoveni ziskavani suroviny v dané lokaci. a zabije kultistu.

i T it o AT

Inkvizitor se presune z lokace 4 do lokace 3, protozZe je to nejblizsi lokace k mistu, kde kultista interagoval s rolnikem.
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Faze udrzby

Ve fazi udrzby proved'te tyto kroky v dbvyklém poradi:

1. Nahodné umistéte 4 Zetonypriorit.

2. Z mésce hry nahodné vylosujte 2 Zetony kletby pro kaZzdou lokaci.

3. Okamzité vyreste zetony kletby, Zetony kultu, Zetony se Stitem Inkvizitora a
Zetony se dvéma rolniky.

Umistéte vSechny dostupné rolniky.

PFesuiite Inkvizitora na kazdé misto s Zetonem se Stitem podle pokynti na
Zetonech priorit a pfipadné znicte pecet’.

Faze umisténi

Po dokonceni faze udrzby muzete zacit umistovat své kultisty do jednotlivych
lokaci jako obvykle. Umist'ovani kultistti do lokace se Fidi podle pravidel jako v
kompetitivni hie (Strana 14, kapitola: “Umist'ovani kultistd”). Rolnici neovliviiuji
umisténi vasich kultistu.

Faze vyhodnoceni

Sbirejte suroviny, provadéjte ritualy a interagujte s rolniky v kazdé lokaci v poradi,
které urcuji Zetony priorit. Nezapomerite, Ze rolnici jsou pro vSechny efekty a cely
povazovani za nepratelské kultisty.

Faze znesvéceni

Stejné jako v normdlni hie nemd prvni kolo fazi znesvéceni.

Po prvnim kole

Po skonceni prvniho kola zamichejte vSechny dostupné Zetony kleteb zpét do
mésSce hry, kromé dvou Zetond kultu, které byly do mésce hry pridany na zacatku
hry; tyto Zetony se po vyreSeni ve fazi udrzby vrati normalné do svych pfislusnych
ritudlnich knih. Poté postupujte podle pravidel jako obvykle a znovu zamichejte
Zetony priorit a Zetony kleteb. Pokud Zadny hrac nepouzil rituél s kouzly, je mozZné,
Ze v mésci hry bude méné nez 10 Zetondi. V takovém pripadé nechte po rozdani
vsech Zetont zbyvajici mista pro lokace prazdné.

- Faze znesvéceni

Kdy?z se dostanete do faze znesvéceni, kazdy hrac se rozhodne, kolik krve ptihodi.
Nabidky vSech hracti se spoji a vytvori spolecny prihoz. Poté odkryjte Zeton, ktery
je licem doli a vypocitejte obtiznost drazby pro danou lokaci. Pokud je spole¢ny
prihoz vyssi nezZ obtiznost drazby, vyhravate drazbu a lokaci tispésné znesveétite.
V pripadé remizy hraci vzdy prohravaji. Pokud vyhrajete drazbu, vezméte si Zeton
znesvéceni prislusné lokace. Nezapomeiite, Ze hraci bud’ spolecné vyhraji nebo
prohraji.

Konec hry a bodovani

Hra konci v patém kole po.drazbé posledni lokace, kostela. Spocitejte vSechny
body poskvrnéni, které jste jako tym nasbirali. Pokud se vam nepodarilo nasbirat
dostatecny pocet bodii poskvrnéni pro vas pocet hracti, prohravate hru. Pamatujte,
- e hraci, ktefi dobte spolupracuji, spolecné vyhravaji!

N

lokaci v levém slotu a Zeton kultu je vpravo, Inkvizitor je nejprve
presunut do této lokace a poté je do ni umistén pecet kultu,

¢imZ je ucinné znemoznéno jeho zniceni Inkvizitorem. Pokud se
Zetony objevi v opacném poradi, je pecet’ zniCena.

Zeton se Stitem Inkvizitora znemoZiuje ziskavani pouze té
suroviny, na které tento Zeton leZi, nikoli obou surovin.

MiiZete odstranit Zeton se Stitem Inkvizitora z lokace, abyste v
ni obnovili ziskavani surovin a zaroven ochranili své peceté a
kultisty pred Inkvizitorovym hnévem.

Nezapomeiite, Ze Inkvizitor se presune pouze o jednu lokaci
blize k mistu, kde jste interagovali s rolnikem. Pfemyslejte
nékolik tahti doptedu, abyste Inkvizitora uvéznili v lokaci, kde
nejsou zadni kultisté ani peceté.

Nezapomeiite, Ze Zeton se Stitem Inkvizitora pouziva pravidla
pro Tok temnoty.

Z lokaci 1 a 5 muze Inkvizitor cestovat pouze do lokaci 2 a 4.

Odstranéni rolnikt z lokace jakymkoli zptisobem (vracenim,
zabitim, obétovanim ritualdm atd.), s vyjimkou obétovani u
Stromu zatracenych, je docasné odstrani ze hry a zptistupni je
pro umisténi.

Obétovani rolnikt u Stromu zatracenych je odstrani po zbytek
hry. To znamena, Ze Inkvizitor bude mit vétsi potiZe se znicenim
vasich peceti a kultistti a k dispozici bude méné rolnikt k
provadéni akci.

Ritudly ,,Jste-li napaden® se spoustéji jak tehdy, kdyz Inkvizitor
znici pecet’ nebo zabije kultistu, tak kdykoli rolnici provedou
akci, kterd je podle béznych pravidel povazovéna za ttok.
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V solo hre se utkate se vSemi nepratelskymi kulty, které nepouzivaji béZna pravidla
pro umistovani kultisti a zkaZeni lokace. Tento rezim so6lo je urcen pro hru s
kterymkoli ze Ctyr kultt a skldda se ze 3 podminek vitézstvi, které musite splnit,

a systému bodovani soustfedéného kolem Zetonti znesvéceni. Méjte na paméti, Ze
kazdy kult ma svij vlastni herni styl, ktery vytvari jedinecny zazitek.

Cil hry:

Abyste vyhrali sélo hru Dark Blood, musite na konci hry splnit vSechny 3
podminky vitézstvi.

1. Plné vylepsSit vSechny své ritualy

2. Ukoncit hru se vSemi 8 aktivnimi kultisty

3. Dosahnout nejvyssi pozice na stupnici Bezbozné prizné

Poté spocitate své skore tak, Ze seCtete body poskvrnéni Zetont znesvécent, které
se vam podafilo ziskat béhem faze znesvéceni. Maximalni skoére v tomto hernim
rezimu je 17 bodt. Pokud nesplnite nékterou z téchto podminek, ma se za to, Ze
jste hru prohrali.

ObtizZnost

Rezim sdlo lze hrat ve 4 obtizZnostech:

Snadna: Pod kazdy Zeton znesvéceni umistéte pouze 1 nepratelsky Zeton kletby:.
Stredné tézka: Pod kazdy Zeton znesvéceni umistéte 2 nepratelské Zetony kletby.
Tézka: Pod kazdy Zeton znesvéceni umistéte 3 nepratelské Zetony kletby.

Nocni mura: Pod kazdy Zeton znesvéceni umistite vSechny 4 nepratelské Zetony
kletby.

Nastaveni
T Vyberte si obtiZnost.

T Vyberte si kult podle své libosti, vezméte si jeho knihu rituald, jeho kultisty a
monstrum a postavte je jako obvykle.

Zacnéte s 2 krvemi a 1 stiibrem.
Z mésce hry vyjméte nasledujici Zetony kleteb: 1, 2, 3 a 4.

' Zamichejte tyto Zetony a polozte je licem dolt na druhy, tfeti, Ctvrty a paty
Zeton znesvéceni. Ty budou pouzity pozdéji béhem faze znesvéceni. K prvnimu
Zetonu znesveéceni neni pfifazen Zadny Zeton kletby.

Pod kazdy Zeton znesvéceni umistéte nepratelské Zetony v zavislosti na
obtiznosti. Pokud nékteré z nich ziistanou neumisténé, odstraiite je ze hry.

Umistéte vSechny ostatni Zetony kleteb do mésce hry.

Odestrante svij Zeton kletby nachéazejici se nejvice vlevo a vloZte jej do mésce
hry. ‘

V mésci hry by nyni mélo byt celkem 10 Zetond kleteb: 3 Zetony se dvéma
rolniky, vSechny zbyvajici Zetony s Cisly a 1 z vasich Zetond.

Umistéte jednu ze svych'p'eéeti na spodni ¢ast stupnice bezbozné prizné.
Umistéte neprételskou pecet’ na.druhou pozici shora na stupnici bezbozné
prizné. Dokud je tato pecet’ vySe nez vase, prohravate vSechny remizy.

Umistéte vSechny karty lokaci a vSechny rolniky jako obvykle.

Specialni pravidla

+ Zetony kleteb, které jsou umistény na Zetonech znesvéceni, predstavuji
skrytou hodnotu, ktera se pricita k obtiznosti drazby, takze ve fazi znesvéceni
musite pfihazovat s urcitym rizikem. Otocte je licem nahoru, abyste odhalili
jejich hodnotu poté, co hrac béhem faze znesvéceni prihodi. Jejich pocet se
pricte k obtiZnosti drazby dané lokace. KdyzZ tyto Zetony odhalite, pfidejte je
do méSce hry spolu s neptatelskymi Zetony pod timto Zetonem znesvéceni.
ObtiZnost drazby lokace se vypocita nasledovné: prictéte hodnotu Cisla na
Zetonu + mnoZstvi krve z nepratelskych peceti + body poskvrnéni napsané na
Zetonu znesvéceni. Pokud hodnota vaseho prihozu presahne obtiZnost drazby,
ziskavate Zeton znesvéceni. Remizy se fesi jako obvykle na zakladé pozic v
Radu bezbozné prizné.
Kdyz se objevi Zeton se dvéma rolniky, umistéte na toto misto 2 nepratelské
kultisty misto 2 rolniku, které byste tam normalné umistili.

Zvlastni pravidla pro s6lo umisténi kultistii: Jednu lokaci mtze obsadit pouze
6 kultistl, pokud je na lokaci 1 nepratelsky kultista, mtizete umistit 2 kultisty,
jak je tomu obvykle. Pokud jsou zde 2 nepratelsti kultisté, mtizete umistit 1
nebo 3 kultisty. Pro umisténi na lokaci, kde jsou 3 nebo vice nepratelskych
kultist, musite umistit tolik kultisti, aby celkovy pocet kultisti na lokaci
dosahl 6. Priklad: Pokud jsou v Pekelné jamé 4 nepratelsti kultisté, mtizete do
této lokace umistit 2 kultisty, protoZe 4 nepratelsti kultisté + 2 vasi kultisté =
6 kultistt celkem.

Mate vétSinovou prevahu, pokud jste na lokaci umistili vice kultist( nez je
nepratelskych kultistd. Ackoli hrajete vZdy prvni, protoZe nepratelsti kultisté
nesbiraji suroviny ani neprovadéji jiné akce, vétSinova prevaha je presto
dalezita, protoze vam umoznuje aktivovat kartu lokace.

Hlavni dlohou nepratelskych kultistti je omezit pocet kultisti, které mizete
umistit do kazdé lokace, a donutit vas bojovat o vétSinovou prevahu.

T Na konci kazdého kola odstrarite z kazdé lokace vSechny nepratelské kultisty
kromé 1, za predpokladu, Ze se v dané lokaci nachazi nepratelsky kultista.

t Ve zbytku pravidel se Fid'te stejnymi pravidly jako pfi bézné hre.

Faze udrzby

Ve fazi udrzby proved'te tyto kroky v obvyklém poradi:

1. . Nahodné umistéte 4 Zetony priorit.
Nahodné vylosujte 2 Zetony kletby z méSce hry pro kazdou lokaci.
Okamzité vyresSte. Zetony kletby, Zetony kultu a Zetony se dvéma rolniky.
Umistéte vSechny dostupné rolniky.




Faze umisténi ‘

Po dokonceni faze Gdrzby miZete zacit umistovat své kultisty na jednotlivé lokace
podle zvlastnich pravidel pro s6lo umistovani kultistti. Jako v normalni hie miZete
do prazdné lokace umistit 1 svého kultistu a poté 2 dal3 a tak déle. To funguje i v
pripadé, Ze lokaci kazi 2 nepratelsti kultisté, protoZe muzete umistit 1 kultistu a
poté 3 kultisty, celkem tedy 6 kultistd. Maximalni pocet kultistt v kazdé lokaci je
omezen na 6.

Faze vyhodnoceni
Sbirejte suroviny, provadéjte ritualy a interagujte s nepratelskymi kultisty a rolniky
v kazdé lokaci v poradi, které urcuji Zetony priorit, jako obvykle ve hre.

Faze znesvéceni
Stejné jako v normalni hfe nema prvni kolo fazi znesvéceni.

Po prvnim kole

Po skonceni prvniho kola zamichejte vSechny dostupné Zetony zpét do mésce hry,
kromé svého Zetonu, ktery byl do herniho pouzdra umistén na zacatku hry; tento
Zeton se po vyreseni ve fazi tdrzby vrati normdalné do vasi knihy rituala. Poté
se fid'te specialnimi pravidly pro sélo odstrafiovani kultistti a pokracCujte ve fazi
udrzby druhého kola jako obvykle tim, Ze znovu zamichate Zetony priorit a Zetony
kleteb.

Faze znesvéceni

KdyzZ se dostanete do faze znesvéceni, provedte drazbu lokace jako v normalni
hte. Poté odhalte licem dolt poloZeny Zeton a vypocitejte obtiznost drazby. Pokud
drazbu vyhrajete, vezmete si Zeton znesvéceni a jeho body poskvrnéni. Remizy se
tesi jako obvykle na zakladé pozic BezboZné prizné.

Konec hry a bodovani
Hra konc¢i v patém kole po drazbé posledni lokace, kostela.
Pokud se vam nepodafilo splnit vSechny 3 podminky pro vitézstvi, prohravate hru.

v

Upravte svou strategii a zkuste to pristé znovu!

Z:VLASTNi PODEKOVANI

Radi bychom vyjad¥rili upfimné podékovani izasnym lidem,
kteri nam pomohli tuto hru uvést v zZivot.

Nasemu inspirativnimu kreativnimu rediteli: Geps
Nasemu pracovitému projektovému manazerovi: Ember

Nasim inovativnim 3D vytvarnikiim: Alexis Rydas and Vaggelis
Theodoridis

Nasemu milovanému manazerovi komunity: Hera
Nasim zapdlenym manazertum socidlnich médii: Xenia and Ina
Nasim obétavym testertim
Nikos Taloumis, Antonis Voultsios, Konstantina Faka, Paulos Georgiadis,
Matt, Diana, Vermel, Anna, Konstantina, Fenia, Jordan, Marianthi, Maria,
Popi Antali, Vaggelis Theodoridis, Ismini Kiose, Meimaridis Stelios,
Gannis Kotsifos, Elina Ellinis, Sofia Tsahoulidou, Alexandros Altalikis,
Kona Sparow, Eleni Dalampira, Marina Sidiropoulou, Dimitris Palaskas,
Chris, a mnoho, mnoho dal$ich nasSich neznamych testert.
Prdteltim: Yellowbyte Studios
Nasemu eventovému market’dkovi: Ioannis Laskaris

Nasemu vérnému spolecnikovi: Sixty

V neposledni radé, patri zvldstni podékovdni Ilias Anastasiadis, Sofia
Tsaxoulidou, a predevsim, VantoN.

Vsem naSim prateliim a rodiné, ktefi nas na této cesté podporovali a méli
s nami trpélivost.

A hlavné vSem nasim oddanym podporovateliim. VaSe vira v tento projekt
nas inspirovala a vedla nds na kazdém kroku. Bez vas by tento projekt

nebyl mozny.

Ted’ jdéte a ved'te sviij kult k vitézstvi!
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